
REVISTA INDEPENDIENTE PARA USUARIOS DE ORDENADORES SINCLAIR 



95 PTAS. 



Cananas 105 pías 



BASK 



SENTENCIAS 
DE CARGA Y 
GRABACION 




CASSETTE 
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AVENTUR 
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PARA 
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PROGRAMAS 






GADGET i ^ 
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PONTE EN FORMA ESTE VERANO! 



TE AYUDA 




HYPERSPORTS 

TIRO AL PLATO, NATACION, TRIPLE 
SALTO DE LONGITUD, LEVANTAMIENTO 
DE PESO, SALTO DE POTRO, TIRO 
CON ARCO. SPECTRUM COMMODORE 



BASEBALL 

CONVIERTETE EN CAMPEON DE 
ESTE DEPORTE, SPECTRUM COMMODORE 
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ANO II, N. ü 34. 25 de junio al 1 de julio de 1 98b 
95 ptas (Sobretasa Canarias 10 ptas ) 

MICROPANORAMA. ^^^^^^^ 
PROGRAMAS MICROHOBBY. Defivatías Las ■■«»■ 



lio nal Ademas, una amplía enirevJsta con su creador. 
Bf ian Howarlh 



BASIC* Sentencias de grabación y carga 



INICIACION* l ^ ovm,en1 ° con helado y joystick (y 2), 



TRUCOS A 1 m n c p n a r ^ ™ ta J '* s E " m udece r la BRE AK Para e vi 
tar repeticiones Tú mismo Polígonos regueras, 

PROGRAMAS DE LECTORES. 5f!? et Rosas La co 

trida 



CONSULTORIO. 
OCASION. 
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MICROHOBBY HUMEROS A TRASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el numero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas, cada número, más 25 ptas. por gastos de envío 

MMIMICMICR MOTO 1«C^ MICROHOBBY 




FORMAS DE PAGO 

m Enviando talón bancario nominativo a Hobby Press, S A. 
al apartado de Correos 54062 de Madrid. 

• Medíante Giro Postal, indicando número y fecha del mismo. 

• Con Tarjeta de Crédito (VISA o M ASTER CHAKGE). haciendo 
constar su número y fecha de caducidad. 
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CASSETTE ESPECIAL SANYO 



PARA ORDENADOR 



Uno de los principales problemas de) sufrido 
usuario ha sido siempre la carga de programas ya 
que desgraciadamente, en muchas ocasiones no 

iodos ñincionan correctamente, sobre iodo con 

los nuevos programas que útil i/un el sistema de 
carga rápida «Turbo». 

Sanyo, que dicho sea de paso siempre se ha ca- 
racterizado por la calidad de sus equipos, ha pues- 
to a la venia un cassette especial para ordenador. 

I ; l equipo tiene una linea aerodinámica y unas 
prestaciones de carga bastante buenas. Lleva in- 
corporado, además, el sistema ADSS que permite 
ta búsqueda rápida de programas, lo que supone 
una considerable ventaja si tenemos en cuenta 
que son muchos los usuarios que tienen grabados 
en una sola cinta varios programas. 

Tiene también la posibilidad de monitori/ar el 




sonido o no. según queramos Y cuando lo hacemos, el soni- 
do es filtrado de forma que m> resulla desagradable ;ii oído. 

incorpora asimismo, una especie de llliroquenos permite 
conseguir cargar programas que. en condiciones normales, 
serían difíciles de reproducir. 




5MJT CORONA, 
LA «SUPER IMPRESORA» 

SMIT CORONA es uno coso tSptáofafa en Ion zar bueno* impreso- 
ras o\ mercado. Su último modelo, ki Fcrtlex 80, puede obtener copio-, 
de calidad tanto de texto esci ito como de gr cif icav \Jú\hü un liitema 
de impresión por marri/ d<- punte que Ha sido incorporado de la 
más ovaníada tecnología* 

Sus principales caroderrstiun técnicas &ón la* ir* 
guíenle*: Utilizo un Inlorfact poroUAo teñir oníes 
y dispone también de la posibilidad de 
incorporar un Inicíate en serie 

RS232C. 

Vetoodod de 180 c prefieres 
par segundo. 

Impresión bidirecdonal y bosque- 
da lógica de lineas. 
Bufer lineal que permite reducir consi- 
derablemente e( tiempo de impresión, 
^vduye rollo de íncc?on que pos ib Lia el 
uso de un papel normal, 
para cortos y documenio*. 
ispone de uno versión con i odtlb de frac - 
tu 

impresora fASTEX 80 es compatible, 
fnas, con la mayoría de hs marcas de or 
denadores Que se encuentran disponibles en 
b oduoíidoc en d mercado. 
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LIBROS j 



ROCKY HORROR SHOW, LO 
ULTIMO DE ÍBEROFON 

una de las empresas df grabación uun impurtanes di 
nu^uu pjis ha droAdo tmm* de Itera «a campo dff Software t 
sífijun imett, lo ha tacto cw bu*n p>f porque tm pi^narando d Pan 
ramtHito de un poquito que viene ftftitfo de iiri gran euio en «I nw 
«do mqles S* unid ik Rui** Motipi She*. un ;ueg<j tan unta m$ 
kfllfí qiakns. basada en una niisJimgtt hmnn» pnire alunes que lus 
íífvdtí de tase yj para arijunas películas de n«pr 

f_l juego hauilo andada mucha en lo que te rentre ji color y altta 
i^mtífttn de los pentraa^w Uflurara de Us pantalla* son b^colorirs y 
iüdos los \zw\h nriif sua*« en íu Tr^laírnp-nCa 

(Hkrranw ijw muy pranln rau» dupcirible rn nueaio fj.m 




ADAPTADOR DE V/DEO SV-J 



Muchos usua- 
rios han pensado 
alguna vez en co- 
nectar un monitor 
a su Spectrutn. Pin 
Soft ha intentado 
resolver sus pro- 
blemas poniendo 
a la venta el Adap- 
tador de Vídeo 
SV-], de la casa 
Sinter con el cual 
a partir de ahora, podremos conectar cualquier 
monitor de vídeo compuesto. 

Elimina de este modo La necesidad de hacer 
modificaciones en el ordenador ya que se conecta 
a través del Bus de expansiones del Spectrum. 

Es compatible con cualquier periférico y no su- 
prime la salida de TV, por lo que se podría conec- 
tar un televisor simultáneamente con el video. 

Lleva incorporado un conmutador Color-B/N 
con el fin de obtener una mayor nitidez. 



acelerado 




código 
máquina 



aplicación©/ 




ZK 

/pectrum 



david loin* 




COPJG Q MAQUINA 
APLICACIONES 

Rede/Colección M/B 

David Laine. 170 págs 



1-1 codito nv.iifLiinj es pjf¿ muehos tisu¿nnv de Spce- 
tíum ¿I k-n^y.ijufMif cutvf^íitti. > a Que supone tadifcfcn- 
eia cHire *cl Poder» \ -el rtm poder*. 

|vle hnfo. al í>/ual u.ue el reptil de las nuhlie¿ennies mi 
hre esie lema gue ha lan/j^o ediciones Re Je. pretende 
svr un mclíHl" jeeleradii de anren di/aie de este compite* 
di», pern sin duda eíevlivo lenguaje \ pesar de etlu. nadie 
debe pfelender con su himple leelura cimterurse en un 
e \ tH" r ¡o jm h|^r i ni ni 1 1 r . * que e I vi hI i 1 fii .i-g u m ,i 1 e^iuiere 
unj preparación lis netP.il \ un aprendí /aje que depende 
nikK.hu> Je 1,» pf,Kiuj 

Ik-sde los pnmeros cupil ulos ve iu\ empie/ .1 ex pin jn* 
1 1- r ._• | 1 1 1 , r u u-j U e 1 . 1 * iti |ih 1 r t ,i neu d el eüd igso n> jgu ¡ai, an jI p- 
/j rulóse primordial menle el pruhEema de ta telocidjd. 
que con e.vie lenjiu.ije qued.i inl.iEmenle siPlueHirtjdi» 

HJ *"Suek« <y *#Píl;i™ eis ¡iruh/adii en el cipitulu ifev 
piando la impipfUneM de ¿Me y \a múm en ta que jelu.i 
en Li eljhntjeiñn de un p/nj:mnw 

tílrnv dt»s lem.is prnpcinuniev de e*»e lihru*nn l.i repre- 
%en|jen>n númenes donde ve eviudMH \j\ jviMhihd.ide-* 
,1 l n>¿l leas de u n v r<*gram j de c *1 a iñdole % y el direee ¡uiu- 
m icnU * en mi> d i v eT>,r-x i 1 1 rm.i •* e n re I m » 1 n .1 1 ni< idii en que 
jleeun .% e.tda una de Liv m-U ruten me % del ei»dreu ¡ ■ 
nn 

Lii p¿ni4illücv paru muchm pm^Mmjdi^rev. el terreno 
ideal donde ve pueden \ ny.\.n Un pnmerov revulmln^ mi- 
fHirljiilLS t_ ■ >n el leiieujre lli.iMUiiu [>e hv-eho L uftu de los 
jsjleelsis mas inlporl.iiUe^ líe t.i proi'f.itiLieioil es l.i repfe- 
venr.ieuoi ^r.dieiL por eso nene un lují.ir iniporLime den- 
Un del eonic^lo jüener^l de la nhra, Tamtnen se eMudia 
ni nr ispéelo ifue ademas de impurlanie. e%la mi i mamen 
le rclüieionadn eun los pUktí^ la amnvipun 

Kt ícttci de kw¿ eapit utm l ral an de « 1 r os 1 e ni ,1 ■* ian 1 nie- 
rev.inleseíinu* el 1 m i.inne ni o tle errores, melipdusde or- 
denaeiñn de números i-üi lomu iluL.inie. uiitiAieion de 
cadenas, boj Mdn de hinques en ILivk. afea de al nhuiov s 
gfttkns de jUj re^Huvmn 

l ! n lihm niu> in re re sanie que de he ienef uhIo hii|ucl 
que este mleresudu en esie apasiónenle lenguaje. 
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EL «COLOR 74», UN MONITOR PROFESIONAL 

Idivilo^u li-t pucsroii Li vetiNi el mumior -C olor 14- dentro de 1¡i gama 
ijtii ellos denominan profesional lil ¿ipaiato en t LiesCión tiene entrada de 
serai video compuesto y fttüi hs compatible diiet iainenre ton 
G>iivmmli>re04. A tari. NCR, IBM K\ Apple. MSX y -QL* 
Puede t amb i é n uiiliiürst con el S|vctjrum mediante 
un í .sitarían lóii espetbl, 

Sus principales aialid.uk s son 

— Sonido \ incorporado 

— Pantalla de ¿lita resolución. 

— Salida p\ii,i allavo/ L'Mrrno 

— Doble enriiida/salida - diminuta* 
ble 

— Kntrada simultánea para dos CPU 
y vídeo. 

PoMhilidiid de tum lonjiimnio de 
conexión en serie ton eom mata- 
dor final de serie que llev ¡i también 
incorporado. 
I Nfi- aparato oí, i y,i dl*p< ihihlr en Li 

mayoría di- to> i srahlcdmiemoscspeí ia- 
tizados. 




ADQUIERA SU 
ORDENADOR 
SPECTRUM DONDE 
QUIERA 

Nuestro servicio de asis- 
tencia técnica, experto en 
estos conputers, garantí- 
za la puesta en marcha de 
cualquier aparato estro- 
peado. 

nosotros se lo reparamos 
y GARANTIZAMOS 
la reparación durante 
un mes. 



HAGALO VD. MISMO 
AMPLIE SU SINCLAIR 
16 K a 48 K 



POR PTAS: 




Vendemos Kits ampliación 
con instrucciones de mon- 
taje y programa de compro- 
bación. 

ENVIAMOS CONTRA 
REEMBOLSO 



NUEVO SERVICIO A 
LOS SERVICIOS DE 
REPARACION 



tenemos a su disposición 
todas las piezas y recam- 
bios para los' siguientes 
aparatos: 



SINCLAIR 
ZX 81 
ZX SPECTRUM 
SPECTRUM PLUS 



COMPUTERS SERVICE 

Córcega, 361 tds. derecha - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA 
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abe analog 



Santa Cruz de Marcenado, 31 
2801 5 MADRID. Tel. 240 82 1 3 
Télox: 44561 BABC E 




PROGRAMAS FABRICADOS 
EN ESPAÑA POR ABC SOFT 



4SK ÜIMCLAIK ZX SPECTRUM 




* DISTRIBUI DORES: 

- INVESTRONICA (SPECTRUM) 

- ABC ANALOG (TODOS} 



sni I AIK rx srixTHun 



DE VENTA EN: lí? 

- Comercios Especializados g 

- Departamentos de micro informática V; 

de S¡ 



- Directamente en abe analog 

o por correo. 




PROGRAMAS MtCROHOBBY 



DERIVADAS 



Javier AiAMAN 



Spectrum 48 K 



Una de las más complejos y tediosas operaciones 
matemáticas, es la de derivación, operación que 
interviene en casi todas las aplicaciones físicas, 
ingeníenles, etc. 



Este programa resuelve el problema 
de calcular analíticamente las deriva- 
das de funciones de una o dos varia- 
bks, con lo que tíos podremos ahorrar 
algunas horas de cálculo y uno* cuan- 
tm errorvs 

C ompruébalo por ti mismo. 



10 k£T pl»" + -* T5IH CO* LN TAN 
EX* SQP m5N flC3 ATN 
12 DATA 5,Í,2,Í,L1,LL1.1 ( 1, 



rr 



C-lW P ILCN p i» 
§■■■■■ LET x|* " 
DEF FK 4L4«i -CODE 
2? PDKE S36SS.fi 
30 FOÍ* t*l TO (LEH Pl 
i HEXT i 



LCT Z»«- L 

a»- i 




AD r LET «|-wf KHPf f NfcKT t 

co sufc «ee fOp i-I to i6 be«d 

f LET vfaiif+CM&f f #4EKT 4 t*0 

35 LET ifivl» Iftpyl .&Sf iví.í 
C4Und4.Ciit>il CO 2 3O0 

&G LET l*st**iifti 

^í» pp un 

i¿o let ir rio " tm 

EN DEEP ,1,40 

IOS IF r«a««il9i THEN INPUT "Fu 
oc*on *f CLS FRINT h|, H 

107 IF FN * ir f <- COCÍ w|42M THE 
H LÉT if-bf LET f f ■ [ 

Lie if com cik^n ¿«ute^on ti-ie 

N CL* PRINT AT 11,11, 1, 

C'EPIUHNPO" GO 5Ufi 1010 CLS 
PCflNT v|, b| 

120 If f|t"C" TMEN IMPUT "Wytvi 

Vf f tlbU ' , t * ■ i i 

130 00 TO IBA 
lOO» PEI"! - RUTINAS "PuaH" - 
leiQ LET f "uf 6EEP .01, 

4 O RETU»N 

1020 LET ^|i V |* * #b* 

103B LET Jt|iX|*"|"til 
20 RETLFRH 
104S REM - 'FQP-" «J - 
1050 FOP ¿«LEI* II TO 1 5TEP -1 
1060 ir Illjíi"!" TKEN 00 TO 10» 

?0?* NE*T j 



OEEP .01 
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leae lct + i to i 

lOSfc LCT Z**Z%1 TO j-i> 
lltfO PCTURN 

FOR jiLEN yt TO 1 3T£P -1 
1164 IF V* ijl- 1 THCN GO TO 11G 

n?e NCXT 



319D LCT T 0 J-1P 

BETUPW 



THfiN GO TO 20 



TMCN LCT orden 



15 

1*40 PCM - "POP " *áf - 

laso por j*lcn ** ro i vtep -i 

IF ktí^Wi" THCN GO TO 12S 

1240 LCT df*X0U+l TO J 
1290 LCT XÍ*Xfl TO J-1» 
13-30 «TUPN „„ - 

1410 PCM - ES COHPUCSTfl f - 

LCT CO*P"0 
£I|5 PgP ¿«1 TO LCN ** 

" ANQ 4ltN? <"0" OP íHJ» ■' 2.' H 

LCT C0kP-l RETUPN 

14?» NE*t i PfiTUPN 

1Q90 PÉH -SCPPRPDOP ^iHTñCTICO- 

J0O0 LCT « LCT pOil-0: LCT 

£010 LET l m \ +1 
£020 If 7 #* U > * >" r 

fie 

5030 LCT or4tn«l 
204C LCT i ■* •! 
2050 IF **<i.i ■" I 
■drdtn+1 

2060 ir «tilla"]" TMEN LCT Sfd*n 

2070 TF O^dtr» THEN CO TO 2040 
207* GO TO ¿130 

<P90 IF *t<i^>■ ,, 0 ,, «NO «f<tlt* >b Z 

" THEN GÜ TO 2130 

3G» FOR jul T0 LEN Pt 

2100 IF >p|< THCN LET npr 

lOf ipijJ GO TO 2l2fi 

2110 NCXT j 

2120 IF npnor .'pCiíf THCN LET po 
ti «I LCT Pf ior «npf iOr LET Ol'l 

Íl i ) 
130 IF i <LEN lt THCN GO TO 2010 
£140 IF POH-O THCN LCT M^f 12 
TO LEN 4t-H 00 TO 2000 
2150 LCT Ct«*«11 TO POH -1" 
2160 LCT 'POl l * 1 TO ' 

¿■170 PCTURM 

22O0 REM - Byl. fluKiUlf - 
¿^10 FOR j"l TO 0 LET «ÍiitM H 

next j return 

¿300 FOR jal TO * PE*D r LCT * 
• »w»+C*iPf r NE'T j PfiTUPN 
Í0O0 REH - DERÍURR - 
J010 GO ¿>U& 1420 „ „„ 

^¿>20 IF COip THtN GO TO 3060 

IF át*lf<l> TMEN LET &f*"i" 
3040 IF «toillll THEN LET bta"0 

30S0 PCTUPH 

3O60 GO SUS 2000 GO SUB 1010 G 
O SUB 1000 

3070 LCT ztHf*Ol LCT it-Cg 



3030 GO 5UE 3CH0 GO SuB 10 L0 G 

O SUB 1020 GO SUB 1240 

3090 LET «tid | 

31H QO SU» 3010 

3110 LET ffibl LCT dt-af 

5120 GO SUB 104O GO 5ü0 1140 

51^0 LET c»=b» LCT ifsil 

3140 GO SUS 1040 

3150 LCT OI-4f£LCN 4|l 

íiü tHSini! ir 

THffM LCT tt* <■/+<.*+ I" _ 

31*0 LCT A*-d* SO 1420 IF 

& í -ME'. L.r dt?"l H tdl*"i" 

3190 LCT i|í£| GO SUB 1420 IF 

tO*e THEN- LET el*" ('■ ttt+ "* " _ 

□105 LCT Iftíi GO 5UB 1420 I F 
COIP TMEN LCT f f =" i 1 * í*+ "\ " 
3200 IF 0*a"+" THCN LCT j|it| L 

ir «t*'t go 5ue 501^^ 

3210 IF 0*a- TMEN LCT jt**t L 
CT Ifift GO SUB 5040 
322* IF O I"""*"" THCN LCT J J=* t L 
ffT lliill: 00 SUB 5090 LCT i*-b| 
LCf iJ-M LCT Util &0 6UB 5 
fl90 LÉf Klitt LCT J ftvl t GO SU 
6 ^0 10 

3230 IF Ofí>'V M THEN GO TO 3aV?0 
Í240 LCT ¿*.*t LET ¿J-Jt *y 
0 5000 LET Lt^bf LET j»*=í » LE 
T M^ct GO *UB LÍT U.bl 

LET Jim} GO SUB «040 LCT *** 
frt GO 5U& 1420 IF CO»P THEN LE 
T **- l " *bt + " * ' J 

3-250 UÉT t*=d|ftí ! " GO SUB «900 

ÍÍ60 LCT b t 4"s" *b* 
370 IF Olo"t" THCN GO TQ 3300 
»0 LET btiCj GO SUB 5175 IF 
í^uh THCN LCT Jfa'LN "+((*" + "♦( 
t*"t"4dt LET i f ■ r • GO 5U5 5000 

GO TO 3300 
^290 LET b|idl GO S-UB S17B IF 
finua TH£N LCT ¿iü-íi LCT H l»C| 

GO SUB 5BM LÍT jt^bf LCT L|. 
iTPt ÍVHL 41* t> 
LET 



J | ■ t 1 LE ' 

GO TO 3300 



i*-di 

LET „.t*bt LCT 
11 : GO SUB 5140 LE 
ft-Ct GO SUB 5000 



ta"LN "+í •+■' #"+£ " + 

f * GO SUB 5090 LET 



3295 LCT j 
íl LCT tí 

T LCT t j-t t GO SUB 5090 L 
ET li-tt LCT jtait GO 5U0 5010 
3 300 IF Qf*"-ilN " ThTCN LET J#af( 

LCT t ia^COS GO 5UB 5090 

J310 IF Ota-XOS ,J THCN LET jt-ít 
LET i ta " i -SIN " 4d|*-') " GO SUB 
5090 

3 320 IF olB'LN " THEN LET b»«/t* 

3330 ÍF o f v "TAN ■ THEN LET Jt-'f 
LET lli-il+lTñN -*dt+ ,i » r2' J! G 

O 5U0 5090 

3340 IF o«a EXF " THEN LZT jittf 
: LCT lt*"CXP "tdt GO SU* 5090 
3350 IF O* -"SOR TMEN LCT b*af* 
*"/ (2*50R ' +d|+ "I " 

3350 IF Oia'flSN " THCN LCT bfaff 

+ "/S0P 1l- rt 4^Í+ - T2 ' 

3370 IF 0ta" RC5 " THEN LET 



'4*0: GO SUB 49 



"*f* + "^SOP i l-"+d» + "-t2! ' 
3380 IF Ota' flTIM " THCN LET 

*■■ / í i + " *dt+"*sn " 

35G0 LET PETUPN 
¿900 REH - «v4lU4d«r - 
4910 FOR jal TO LEN bl 
a*20 IF bt*jl «NO b*(j> a'Z 

• THCN RCTLiPN 
4055 NOT J 

A930 ^ET bt>STPi vml frt RETURN 
5OO0 PCM - lull - 

MU^IF ^I*-^ 1 THCN LCT t^.f & 

^TF H«"0 THCN LCT btajf P 

5030 LET bfaJi* - 
00 RETUÍ5N 
504O REH - ftlU - 

5050 TF ÍLt.'0" THCN LET bi-jt; R 
ETUPN 

S0*í IF /»*"0' THCN LE^ bt u"i~"+ 
I- t * " I RETURN 

5*70 LÉT bl*jf4 -'+lt GO 5U0 49 
00 PETUPN 

5000 PCM - nHUPliCKiOn - 
5090 IF jl«"0" OP ii»"0" THCN LE 
T bf*"0" RCTURTJ 

5100 IF 1" THEN LET bt-lft P 

ETURN 

ílií I L 1- THEH LET bfijl R 

E T URN 

5120 GO 5L?fc &00O PETUPN REH |_ 
ET bi«jt+"+*Kt GO SUB 4900 RC 
TURN 

5130 PCH - exponen c i *< ion - 
S140 IF jt.-'O" OR j*a"l" OR k|t r 
1' THCN LCT bl»jl ÍCTURN 
5150 IF li»«'-0" THEN LCT bt« 1' 
PETUPN 

516B LET bl-.j 1* 1 t 1 +L t GO SUB 49 
00 RCTU&N 

51 "0 RCH m tf fi g ■ f f o ^ - 
517S LCT einutil 
5150 FOR jal TO LCN tf 
5100 IF ibtij) <"&" OP biljf i"t ,a l 



5190 IF ibtij) 
fttíC^ bt i jl í - , 



* J RNJD frfljl 'n H r 
HD blIjliJ T' TMCN LET tfn^«>0 
RETURN 

5200 NCXT j RCTUPN 
5000 REM - liiplif icidor - 
5010 LÉT bf-i-t GO SU0 5170 IF 
NOT ttnut THEN GO TO 6200 
6G¿& LCT 4f*/t GO &UB 1410 IF 
NOT tO*P TMCN GO TO 5200 
6030 GO SUB 1990 ÍF oln"i 
NGO TO 6200 

bt*£J 



6040 LCT b«*¿J GO SUB 

tjfiy* THCN LCT blxtTPt 

PL clr *" t" *dl PETuPm 

6050 LCT b|Ht GO Su6 

tinult THCN LCT bt^^TRf 

RL d»J***Ct^ RETURN 
6200 LCT b|i "* ti | 
00 PET'JRN 



5170 

5170 
«UAL 



THE 

IF 
* 6+U 



IF 

P t f ij 

00 SUB 40 



LAS LLAVES 



S. PEIRA 



N DT 5 G^ftFICñí 



«5C(?CFGHlJKLMNQP 



Spectrum 48 K 



Estamos ante un juego de lógica en el que tendremos 
que conseguir escapar lo antes posible de una prisión 
con infinidad de puertas. Sólo eligiendo las correctas, 
lograremos nuestro objetivo. 



Somos prisioneros en una prisión 
cuiiJquiera de la que intentamos esca- 
par; pero para ello, debemos superar 
lus 49 celdas que la componen, así ca* 
ñus Lis 2, .i í"i 4 pultíüs, segün ta celda de 
que se iraie, que se encucniran en cada 
una de ellas. Exislen dos i i pos de injer- 
tan: unas negras batientes y otras de co- 
luros que podremos abrir, exelusíva- 
meme, con el juego de llaves que lleva- 



mos, haciendo coincidir el color de ca- 
da llave con el de la puerta en cuestión. 

Teniendo en cuenta que Ja última 
puerta para escapar es la negni, hemos 
de darnos la mayor prisa posible ya que 
sólo podemos permanecer en cada cel- 
da un máximo de 500 unidades de 
tiempo si queremos salir de ella con vi- 
da, 

cuestión de supervivencia. 



10 LCT 

H LET T.T+1 PBIMT flT a r 2ft,T 
IF T*SOO THCN CO SL-C 20¡* IF V* 
^ TMEN 58 TO 1A@ 

3B IF INKCVIb"" THEN SO TO 20 

4& LCT KítODE iNísCYf*» IF K< 
1 OR KU TriEK GO TO 

5<> LET V* <K«il - IfcOi i-ET XmtK 
•4N<MD LET *1 m tP.mli »Q» < IK»2> 
*n'sif*<K.jn LET vi ■ tK «l> 4 tK«4 

eO LET F1*F+Y LET Cl-C+X, LCT 
FanFI», LCT C£*C1+X LCT PXp^* 
C:-L LCT FY-167-8*FL LET fl-«TT 

I iFl.Cl»-55 

7fl IF POINT (PX +Xt .PV+Vií «1 OR 
PQINT [PX+AjPVtíl -O THE« GO TQ 

0© IP L iftl *• UNO- POINT 
Y+dC*l TMEN PBrIMT flT P 1 , C 1 . " " 
GO SUB 21& GO TO 100 
90 GO TO 
ÍS»0 PftlHT ftT F.C. ' ^PT P«Pft, 

LCT C*C£ LÉT AiflTTB (F r C>-33 
3F a i 1 Ofl POINT i8tC + l . 16l5 -fl*F> 
■1 THEN LET LL-LL+l PttlNT ÁT ^ 
E L¿ tNK lfi-l]; l f" LCT LiRlifl 

110 PC; J NT HT r,C, "t" 
150 IF Fí í17 OP C < >S3 THEN P&IN 
t AT fi.aft." GO TO lfl 

130 FO» KaSfl TO STEP -1 

P .ñ5 r .H HEXT :< PPINT flT O r O. F 
LASH Í."MUV 6IEW Hft LOGPPDO JflLl 
P r ' SO TO 1S5 

14Q FQR k.O TO 4 FOP v*M TO - 
30 3TEP -5 BEEP . 05 , V NEKT Y 
NffXT X 
150 PRINT *T 5B.0.C» 
15B PRINT PT 

TMEN 



150 IF INKEV ' 



GO TO 16^ 



170 LET Rft«INKCVft IF « 
Hü ftt W'N" TMEN GO TO 100 
IF ñ*="S" THEM RUN 
[90 STOP 

aoe let pRit/r pt 2,io*u, 

" M ;RT F,C. FLASH l>"t" BCEP 
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,0: BEEP .3,0. BEEP *2,0 BEEP . 

4.0 BEEP *¿ ¿ 3 BMP *í,2 BEEP 

.4,2 BECP t t#Í «CP .5,0 BECP 
. 3,*1 BEEP .4 0 PRINT AT F ,C, 
FLA-.H í r 'j" LCT T=0 PCJNT AT 

2.36." ": RETURH 
210 POP XbO TO 3 BEEP .1,2 BE 

CP .14 CEEF .1,6 PCEP .15 8 

ECP .1,4 BECP *í.e NCXT X R£T 

UPN 

220 FQR xa 10 TO i *TCP ^2 BE CP 
.i.K PAUSE 1 NEXT v PAUSE 7 
DEtP < 073,0 PAUSE 1 EEEP ,P75 
8 RETUPN 

reh *vmiaeLE5* 

240 DIM LI7Í: LET F "9 LET Ci9 
LCT LLaiS LET U.0 FOR Jal TO 
7 LET L<Hal NEXT I LET C*= v 
UEGA OTAR V€2 (5^Ni - LET Cfi' LD 
SIENTO NO HA .IT-PfiPO SAL IR" *E 
turn 

250 PEM tlHSTRuCC IONES* 
260 PRINT "ESTÉ C5 UM JUEiO DE 
L.OGICA. TE ENCUENTRAS EN UNA PP 

15 ION con oceldas y t ienes que 

SALIR. CADA CELDA TIENE 3,30* 
PUEATAS UNA SUEGRA* BATIENTES" 

£70 PP IMT TfiB 0, V".TAB 13, A '. 
TA0 16, TA6 2 3. " K 

280 PRINT QUE SE ft6£CN ADLO EN 

CL MENTIDO QUE INDICA EL TISU JO 
r v OTRAS DE COLORES" 

«0 FOR 1*0 TO 6 PPINT TR0 r7* 
3*H INK I,"*'. NfixT 1 FBJMT 

300 PPINT "OUE SE ABREN CON LAS 

LLAVES 14 

310 >OB I«0 TO 6 PPINT TftB 17* 
3*1)* INK . NEXT I PRÜHT 

320 PPINT "DE SU MI5M0 COLOR*" 
330 PPINT ESCAPARAS POP LA É N 
ÍGÍfl, CN CACA CELDA SOLO P 

UEDEi PEPMfl-txFCER 500 UNIDADES D 
E" TIEMCQ^ 5 +PEPHÉ1NECE5 ™AS TlffMP 

O PERDERAS UNA ' T 'IDA V SOLO T 

TENES 3" 

335 PRINT TE MUCRES CON LAS TE 
CLA3 DEL CURSOR ' 



340 PR 2 NT FLASH 1 ¡ PT 51,3. 'PUL S 
E UNA TECLA PA«A JUGAR" PAUSE O 
CLS RETURN 
350 REM »b£F* U.0.0* 
3C0 PC STORE 390 

370 FOR Yifl TO 143 &EAD X PO* 
E USA ^A^W.X NEXT ¥ 

3*0 REH •DATAS U.D,G* 

3*0 dptp 0.0,0,31 >3l, 24, 24,24 r 0 
, 0,0 , ¿40 , 24 P ( 24 24 p £4 

*00 DPTP 24,34,24,31.31,0,0,0,2 
4 . 34 , 24 ,£4B . 248 r 0 , 0 . O 

410 data 0.0,5,2*0,253.0.0,0,24 

, «4 , £4 , 34 , 24 r ¿4 r ¿4 . 2* 

420 DATA 0,0, 0.235. 253, 24,24. ¿4 
, 24 , 24 ,34 , 2*3 . 353 .0.0.0 

430 DATA 24 . 24 .2* . 31 , 31 .24 24,2 
4 r 24 , 24 .24 , ¿4« . 24* , 24 , 24 , 24 

449 DATA 24,24.24.24.46,96,192. 
120, 0.0. 0,540. 240 . 1.2.0.» 

450 DATA 3,6.12.240,240.0,0,0 ¿ 
4,24,24.24 12.6.5,1 

460 DATA 24,24.24.256.295,24,24 

47& DATA Ú» . 150 , Jñ2 , LU i I»,B4,fl 
4 . 120. 126, 126, 219.2 í«. 219. 219, Í2 
í 126 

4^5 PETUAN 

460 REN #APNTRLLR* 
BOPDEC 1 

4^0 tíEJTOAE 510 

308 FOP 1*4 TO I« STER 2 FOP J 
*6 TO 22 PEAD X PRINT pT I,J H C 
HPÉ X NEXT J NEXT I 

S10 DATA 144 , 146 . 150, 148 . 150, 14 
1"3 . 14? . 150 . 14A . 150 . 14 



510 ÜOTB 
3 . 150 . 140 

. 153 

630 data i?- 

5 

64^ C-ATA 



150 .156 
15E , 156 156 . 156 



156 156 . 150. 155 , ISA 
162 . 155 . 156 . 



156 . 156 156 . 



IT 
15 



6: 156 

5 , 153 



155 . 156 , 156 156 



¿55, 156, 1S 
1« 156 , 15 



350 DATA 152 , 3a . 150, 156 15 4 155 
. 168.156, 156. 156,456, 155,150, 1ÍT 

060 DATA 152,156,136,136 13& 15 
4 ^158 r 156 . 153 . 32 . 136 , 156 . 156 . 15* 

57© DATA 152,156,1^6. 155 . 156. 15 
6,1|8, 155 156 156 ■ 136 133 155 15 

360"dATA 140 146, 151 . 14* 131 14 
0 . 151 . 148 , 101 , 146 . 131 . 146 151 14 
e 14- 

590 FO» Ia3 TO 1? 5TF.P * ^CP J 
a6 TO 22 STEP 2 PEA0 X PRINT A 
T CHR« X NEXT J 

M| DATA 149. 154 
?, 1*7, 149. 14», 157, 134 
.Í57, 



NCXT I 
13-, 13". lí 
157 32 157 



010 M 

7 . 134 14 9 . 
7 154.144 



14S 15"" 154. 
140 . 157 , 154 , 



157 
154 



164 , 15 
1?" 1* 



149 . 
14? 



15 7 157 
157 154 



157 , 167 13 
157 32 157 



149 t 32 . 154 ¡ 154 154 3£ 



4 . 157, 140 
15^ 149 
6 3» DATA 
154 , 161 

640 FOR j - ; f =. ea; ' * - p . 

.Cl.xl PAIfíT INK J. PT F , C, C«R » 
x.AT Fl Cl.CHAf Xt NEXT O 

fl30 DATA 17.17,160.9 9.159.7,17 
,160, 12 .9 161 . 13 9, 160, 3 7 10 161 
. 13 - 11 , 160 ■ ^ 16 , 161 . 7 , 19 . 160 15 
16, 161 .9, 13. 160 14 17, 101,17,9, 1 
60,17, 16, 161 

560 PLOT 203 164 ORAU 33,0 DR 
AU_0.-17 _DPPU -33.0 DAAU 0^17 
1HK 1. AT 3 r 4. "UIDAJ 
6 , "T rtHAO"' t PT 20.0, T 
LAUES " 

060 LET Ats'EL PRISIONERO' FOP 
Fal TO LEN A* iN'ÍRÍt l PPINT 
INK 1 , AT F+4 , 3 , A 6 < F * , AT F*4.27 
fl|'.Ff NEXT F INVERSE 0 
690 PPINT AT 0.2, FLA3H 1 , ■pfiPíi 
CMPEZAR PULSE UNA TECLA" PAUSE 
0 PRINT AT 0,2.' 

RETURN 



6^0 PPINT J 




PIDELOS POR CORREO 



Emt>3|3dore^ 90 - 28012-MADfllD Te* 227 00 80 
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rVOftLO DECOROS 



1YPERSPORTS! 




Si le gust& ol DecaNon* Hy per sports *m a entusiasmarte 
Apenas aparecido en Inglaterra yo os n * 1 P y bale lodos 
ios records de venta 

EL PROGRAMA DEL AÑO 
Natación. Tiro al Ptato. Potro, Tire al Arco, T ripie Salto. 
Levantamiento de Peso. . Una sucesión de pruebas con 
gráficos soberbios, quu uontiran en luego lu habilidad como 
ningún otro programa hasta ahora. Para jugar solo o entre 
varios amigos, con le cía do o con |oyshck 



TE LO REGALA 
AHORA) 



SI, aunque te parezca increíble, queremos re- 
galarte el Hy per sports. La cinta original de 
IMAGINE, naturalmente, producida en España 
por ERBE SOFTWARE. 

Este programa se comer- 
cializa al precio de 2.100 
ptas., pero será tuyo comple - 
tamente gratis si te suscribes 
a nuestra revista antes del 31 
de agosto próximo. 

¡Envía hoy mismo tu cupón 
y recibirás tu cinta a vuelta 
de correo, sin ningún otro 
gasto por tu parte! 





Ut ÜÍS'Ot LEU 

Jpc o na Ere 



J 1 

í 


liT OJ2CO PAO 
Jrft 03200 JOI" 




- — : A 1 





COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA 

Si aún no eres suscñptor de Microhobby, envía el Cu- 
pón de Suscripción que encontrarás en la Revista. 
Aunque en este cupón figure que tu regalo son «cinco cin- 
tas vírgenes», recibirás el Hyper sport, gratis, y con las ins- 
trucciones en castellano, 

SI YA ERES SUSCRIPTOR DE MICROHOBBY, porque 
enviaste tu cupón con anterioridad a esta oferta, también 
puedes obtener este fabuloso regalo. Para ello, basta con 
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripción, que te 
será prorrogada automáticamente por 50 números más, 
además de los que ya te correspondieran por tu suscrip- 
ción anterior. Al rellenar tu cu pón, si ya eres suscriptor, no 
olvides escribir con letras grandes mayúsculas, la pala- 
bra: «RENOVACION». 

Nota importante: Debido al valor excepcional de esta oferta, nos vemos obli - 
gados a suspender hasta ef 31 de agosto las modalidades de pago contra 
reembolso y por Tárjela de Crédito, Por lo tanto, para el pago de lu Suscrip- 
ción o renovación, debes acompañar un talón banca rio o enviar un giro posiai 
a Hoboy Press, S, A. Apartado de Correos 54.062 de Madrid 
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Una aventura cínemoto grá ficq 

GREMUNS 



Ll ve tranformada su vida 
cuando le regalan un 
simpático animalilo del que 
en poco i lempo saldrán 
miles de gremhns, lodos 
elios malvados qu** poco a 
poco cambiarán la vida de 
la tranquila ciudad. 
La panlalla se encuentra 
dividida en dos partes, una 
en la que aparece la 
pantalla Cantío se 

¡r's.jrnillvin Iíjs 

acontecimientos y que 
representa lo que se 
supone que nosotros 
eslamos viendo del mismo 
modo que si se tratara de 
una cámara subjetiva, en et 
argot cinematográfico, Otra, 
en la que aparecen tos 
textos y mensajes a los que 



leñemos que esiar muy 
átenlos s> no queremos que 
los malvados gremims se 
salgan final mente con la 
suya. 

El juego sigue una linea 
lógica parecida a la 
película, por lo que es 
necesario que tengamos 
muy en cuenta la forma en 
ta que tenemos que aduar 
en cada una de las 
su naciones, porque el 
ordenador no esperara 
demasiado. 
Habrá que malar a tos 
gremhns de la casa, 
armarnos en cada momento 
con el arma adecuada a 
cada circunstancia y 
lener en cuenta los 
puntos debites que Umm 



48 K 



Ttpo de /uego: Aventura 
Gráfica 



PVF* P 300 




Continuando con la 
teemea de 
popuíat rzar fuegos 
basados en personajes 
celebren le ha llegádo el 
lurno, en esla ocasión, al 
lema de una película de 
gran éxito comercial 
«Gremhns*. 

Como en et resto de las 
producciones ERBE, se 
traía de un luego de 
aventuras, es decir, de esos 
en los que leñemos que i* 
diciendo al ordenador todo 
lo que hene que hacer en 
cada momento del luego, 
pero con la salvedad de 
que en esta ocasión, todos 
los léalos han sido 
traducidos al castellano, lo 
q ue no sóto es de 
agradecer sino que ademas, 
doia al juego de un ínteres 
mucho mayor dtí que en 

un principio lerna ya 
de por sí. 

Nosoiros representamos en 
sí luego a un chico joven 
amante de los anímales, 
que I rabota en un banco de 
un tranquilo pueblo. 



Surtí dene ó* a*rv*W Tubo «wtrig*!. 
tulla* MOWTE 

w alvo 
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gCtgu «n un fosa d# r^isiín 
da ws con válvula y tubo. 



Salida* 




Estoy *ci la caUa U*g _ 



Sal idas > OESTE 



jft QUE? m ESTE 

J fc«Rft fl«? » ESTE 

í Ahora «je? ■ 




I! 





s™a#*8¿^ «SUR 

vjl,a iCarariba! T<04ú visitas algo 



oy futra del edificio dm la Y C fi. 
da cristal rota. GIZTO al pajuato 

Salidas! ESTE 
^ RHORR QUE? m NORTE 
I? RhORH CUE? m oeste 
Smqrr que? ■ 




ícroondas batidora 
ía Cerrado Caji ' 
n wnowiajo la batidor^ 
da lfi GREnJDH 



Uertador 



eos 



en el 



ESTE 



yal*. i al Horno da Jififwxks «oo#odidof 

Srfcoífc wv cSSOír 



Salidas^ MQfíTE SUR 
i^flHra'^^'lH^ESTE 1 
QUE? IR ESTE 

9 Shorpí que? a 



nuestros enemigos. 
Rasaremos por los tugares 
de la película: la estación 
de servicio, la piscina, la 
taberna, el cine, el puerto, 
los grandes almacenes, las 
calles y las escaleras. 
En algunas de las 
situaciones por las que 
vamos pasando, habrá que 
»r actuando de la misma 



lorma que lo hacía el 
protagonista cíe la película, 
(emendo en cuenta las 
cosas a las que se 
enfrentaba él y siguiendo la 
lógica en todas nuestras 
acciones No podemos, por 
ejemplo, atacar a alguien si 
antes no hemos cogido el 
arma. 

Valoración. Es un juego 



con un nivel de dificultad 
alto pero ni mucho menos 
imposible, la adaptación al 
castellano eslá muy bien 
conseguido y supone 
además, un paso 
importante en la aceptación 
del mili va de esle tipo de 
programas por parte del 
usuario español. 
De los grádeos» poco se 



puede decir, los que hayan 
visto ya Hulk o Spiderman 
sabrán que Adventure 
Inte* nafional se caracteriza 
por un diseño en sus 
pantallas algo más que 
bueno y. en esta ocasión ha 
superado incluso a 
producciones anteriores. 
Las pantallas ademas 
incorporan un dato especial 
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y os que algunos de los 
personajes que intervienen 
en In misma lien* ti 
•no vi míenlo en situaciones 
cune reías, como es el caso, 
por eiernplü, deí gremhn 
metido en la híilidofti, ola 
escena del exhibtatmisíd 
en la t>arra del bar 
Es, en lineas gofterates. un 

programa muy enl retenida 
que aprovechando un terna 
de moda como es el de los 
Ürrmhns, ha i;oní;i ■■¡uidi > 
reunir ademas los 
ingredientes que son 
necesarios para conseguir 
un [uogo «le éxito. 
Un buen motivo para que 
nos empiecen a gustar los 
luegos de aventuras, que 
de vú¿ en cuando también 
soti buenos* 

Originalidad * * * * 

Gráficos * - * * 

Valoración * * 4 * 



Brian Howarth 





Ld» i jfiirm id* Dtarr-y 
| rt jjjfigj HOHIf < 

A^&aw que? ir Wt 



Sí 




leiyi Sít^ **s*>vn a. 



sur 




BQnO ii miaño i 

este oeste 
¿v nm our* er estie 
Rjflw ouct st emt 

i* illM QUE? ■ 




EL AUTOR DE GREMUNS 
PARA EL SPECTRUM 

Gremlins es un programa de Brian Howarth que se ha 
convertido, en muy poco tiempo en un éxito en Inglaterra, 
Aprovechando esta circunstancia y el lanzamiento del 
programa en España, entrevistamos a su autor para que nos 
hablara de las circunstancias que habían rodeado a la 
creación del programa. 




Está de moda adaptar 
lemas de películas pa- 
ra juegos de ordenador, Re- 
cordemos si no. reciente- 
mente la versión que hacía 
Acin/ision de la película de 
[>av<d Grane. GHOSTBUS 
TERS, o Ja adaptación ¡>ara 
Commodore de la película 
Give My Regards lo Broad 
Street, del ex Bealle Paul Me 
Cjrtricy. A parle de estos, ya 
se han versionado K por ejem- 
plo, algunas series de la TV 
inglesa y se han hecho iue- 
gosde personajes conocidos 
como es el caso reciente de 
Bruce Lee. 
Advenlure tnlernahonal 



pretirió encauzar sus irabaios 
por el 1er r eno del Comic y tras 
su primer éxito. Hulk t basado 
en el personaje de la casa 
Marvel. que además también 
fue llevado al eme. llegar ia 
olro vieto conocido. Spider 
man que era adaptado a un 
juego para ordenador, 

Pues bien, lo ultimo de Ad 
venlure, ha sido Gremlms. un 
juego inspirado en la película 
del mismo Ululo con el que la 

.-tni[MMM conlmua su linea 
habitual de adaptar lemas y 
personajes de ex rio 

Coincidiendo con su pre- 
sentación en España, entre 
vistamos al creador de) pro- 



grama, Brian Howarth. un 
programador de 32 años que 
anteriormente era ingeniero 
de Telecomunicaciones. 

Lo primero que le pregue 
tamos fue sobre su trayecto- 
ria profesional en el mundo 
de los ordenadores. a k? f :\m\ 
Brian nos contestó: -ames de 
Gremlmshtce mi propia serte 
ríe aventuras que novaban el 
nombre de "Aventuras Mtsie 
/rosas" ta última h&o ta nú- 
meto once de la sene y todas 
ellas se comercializaron para 
la mayoría de tos ordenado- 
res dtspontbtes en Inglate- 
rra' Tras esla serte entraría 
de lleno en las filas de Adven- 



lure International donde Ira- 
baia en la actualidad en ex* 
elusiva. 

la siguiente pregunta e/a 
para tratar de averiguar como 
había surgido et proyecto pa- 
ra hacer le versión de ta pelí- 
cula cinematográfica Grem 
I ms y en contra de lo q ue pen- 
sábamos en un principio, no 
ora un proyecto que partía de 
Advenlure sino del propio 
programador. «Había wsto la 
película un par de veces por 
ío que se me ocurrió hacer un 
/uego Que se basara en ella 
procurando en todo rrxxnen 
ío. no alelarme demasiado 
del terna de la película, aun- 
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que tampoco pretendía que 
tuera exactamente igual. Para 
avilar que iodo et mundo en- 
tonces supiera como íly/tw- 
mba. invente un método para 
que et fuego Siguiera fa mis- 
ma temática de la película* 
pero de modo que fuera ne- 
cesario Hegar siguiendo 
otros pasos». 

Lo» gráfica» 

Un punto muy importante a 
ta hora de analizar Grcmhns 
sin ninguna duda son su gra- 
lieos, que en et |uego P no solo 
han sido muy cuidados sino 
que además, representan 
uno de los tactores más re- 
presentad vos de este progra- 
ma» por ese motivo quisimos 
averiguar como trabajan los 
ingleses en este terreno. «Es- 



í!híis pfrxjfíimíirif-ifi-i-, .-r., 
método v los medios que ha- 
bía utilizado Hrmn f liKJwarUi 
a ta hora de ponerse a pro- 
gramar» y en esta ocasión, su 
respuesta no fue una sor pro 
sa ya que como nos le mía 
rnos. no había utilizado el 
Specdum para concebir su 
programa, algo que por oda 
parte» viene siendo normal 
entre ios programadores in- 
gleses que prefieren udd/ar 
para programar equipos con 
mayores posibilidades con 
los que imitan posteriormen- 
te, por llamarlo de alguna lor 
rna, el sistema del Spuctr urn. 
- Yo he u$a<k i un TRS 80 p, ?/, i 
programar y ta parte gráfica 
se reatiió en un Apncot con 
un programa desarrollado 
por el espeoalista gráfico de 
compañía». 





tuve diciendo at artista grátt 
co los dibujos mas o menos 
de las cosas y situaciones 
que yo quería, de modo que 
tuera traba¡andü de una for- 
ma paralela conmigo» Lo 
que está claro es que en In- 
glaterra se Ir aba ja con espe- 
cialistas gráficos que ade- 
más de smipiilicar la labor 
del programador, consiguen 
que el juego tenga un nivel 
muy alto en fas ilustraciones» 
y ésie ha sido el caso de 
Gremlms -Cuando yo llegué 
a Adventure International es- 
/aba aitt el hombre que había 
hecho tos gráficos de todos 
los programas anteriores de 
la compañía y que además 
de esto era un especialista 
en arte comercial Et fue el 
que se encargó de crear tos 
qrnttc^s ( n : (¡remlins» 

Téfcnim úm programación 

Al margen de los grádeos, 
un lema interesante para mu - 



Llegados a este punió, nos 
interesamos por el lenguaje 
de programación que se ha- 
bía utilizado y quisimos saber 
s* se habia usado algún com 
pílador. * Yo utilicé para hacer 
et programa un ensamblador 
y et sistema de desarrollo de 
gráficos, pienso que ha sido 
compilado en Pascal Ñor 
malmente fo que hago para 
pasar tos programas al Spec- 
trum es utilizar un sistema 
que he desarrollado yo mis- 
mo, conetcualusoetTRSBQ 
igual que s* tuera un cassette 
que estuviera cargando los 
programas que después van 
a pasar al Spectruni Es decir ; 
lo que hago en realidad es 
imitar ef sistema de este or 
denador 

El fuego nene mas de un 
centenar de pantallas y sitúa- 
ciónos diversas que ademas, 
se vuelcan en pantalla de una 
lorma bastante rápida v con 
un sustancial ahorro de me- 
moria, por eso le pregunta- 



mos a Bnan que técnica se 
había utilizado para conse- 
guirlo y según parece. este no 
estaba muy enterado del le 
ma ya que se trata de un se- 
creto de Adventure que. ade- 
mas tic « :* >r íservado celosa - 
mente, ha si do u 1 1 1 1 /í ido en los 
juegos anteriores de la Mili 

partía 

Un dalo curioso dtí iuegu 
es el hecho de que algunos 
personales se muevan, como 
era el caso por eicmplo del 
gremlin on la haddom o eí ex- 
hibicionista de la escena del 
bar, algo poco usual en este 
hpu ¿B programas. *Se in- 
cluyo el ttKwimiento de algu- 
nos persona/es como una 
nomdad. sobre for/o fwn&i 
rnos en que podía resultar un 
dato curioso y a la w?/ simpa- 
tico» 

La reacción de la critica in- 
glesa ante el juego ha Sido 
muy laborable, hasta et punto 
de convenirse en poco tiem- 
po en la única aventura que 
se encontraba en toe prime- 
ros puestos de las lisias in- 
glesas» y en España se espe- 
ra que ocurra algo parecido 
sobre todo teniendo en cuen- 
ta que se ha traducido et lue- 
go al castellano. Bnan tam- 
bién tenia su propia opinión 
al respecto «Es la primera ve/ 
que un programa mió se pa 
$6 a un idioma extranjero* lo 
cual me parece muy bien Lo 
que aun no sé es como reac- 
cionara el publico español ante 
ta atmósfera que se crea en 
un programa de este tipo 
que ademas, ha sido traduci- 
do 

Ninfo* proyecto* 

La pregunta obligada era 



sin duda saber que nuevos 
proyeclos estaba preparan- 
do después de Gremlms y la 
sorpresa fue bastante gran 
de. Adventure International 
tiene los derechos para una 

me voy a encargar de hacerla 
programación», 

Bnan Hodwarth tiene sil la 
actualidad 32 años, es Ir «je 
mero de Telecomunicacio 
nes y lleva cinco años mol ir ki 
en esto de ta programación 
Tiene ademas, una gran ad 
ción musical que trata de 

GOmpaííiíi.ir i i.n !.j «ji I. y, nr 

donadores. Ate interesa mu* 
cho la música y la aplicación 
de esta a los ordenadores* . 

Su Compañía lavonla us. 
como era lógico esperar, Ad- 
venture International, al me 
nos en lo que se refiere a |ue- 
gos de aventuras, pero si ha- 
blamos de Arcade sus prefe- 
rencias son tiaras -Creo que 
Ultímate es ta metor Compa- 
ñía haaendo fuegos de Arca 
de-. Y tiablando de éstos, 
Brian nos adelantó que al 
margen de la serie de Robmd 
Hood, se va a hacer una ver 
Sión del Gremlms para Arca- 
de en un luturo no muy lejano, 
lo que no cabe duda, puede 
ser muy interesante. 

La entrevista que había du 
rado aproximadamente una 
hora, llegaba a su hn. Nos ha- 
bía servido pata conocer mu- 
cho más de cerca la trayecto- 
ria de un hombre que en la 
actualidad ha saltado a la fa- 
ma por ser el creador de un 
luego de éxito. Gremlms; pe- 
co además, ríos servia tam- 
bién para conocer et triodo 
en el que trabajan los progra- 
madores ingleses, que des* 
graciadamente nada tiene 
que ver con el español. 
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VENTAS A PLAZOS 



°\\ comprar tu bpoctrum 

te %eya(hmo4 



Spectrum Plus 

6 programas de Regalo | 
31.500 Ptas- 



• Joystick Gun Shot II 

• Interface tipo *Kempstort* 

• Caja con seis juegos originales: 

— Panamá Joe - FligM Simula tkm 

— Ch«i - Backgammon 

— n#wr*i — Retum of th# Jedi 

• Dos estupendos libros de Basic: 

— Baile para niño* 

— Basic avanzado para niños 

• Los mejores programas: 

-Gfoo$íbu*t*r* - D#c*tttkwi 

Y ademas, te obsequiamos con un Curso de Introducción al Basic 



CQrnPL^ Embaidores, 90 28012 Madrid Tfna 2270980 



in ta ACION 



MOVIMIENTO CON 
TECLADO Y JOYSTICK (y II) 

Jesús ALONSO 

La semana posada vetamos las posibilidades def 
movimiento del teclado para el manejo de nuestros 
programas, Pues bien, en este número nos ocuparemos 
de la forma de incorporar el joystkk para evitar el 
deterioro del teclado en el furor de cualquier batalla 
galáctica. 



Cuando se irala de cont rolar desde el 
exterior la ejecución de un programa 
«interactivo», la solución mas inme día- 
la consiste en recurrir al su Trido tecla- 
do, pero no es el mejor método y en de- 
terminados programas de jueyos con- 
duce a un rápido deterioro de este. Por 
<>l ra parte, está demostrado que la mili 
/ación del «joysiiek» en los juegos de 
acción incrementa la puntuación obte- 
nida en casi un cien por cien. Por ello, 
vamos a abordar aquí la forma de escri- 
bir un programa de modo que sea con- 
trolado por «joystíck»* 

Todos los que se venden en el mer- 
cado siguen una misma norma conoci- 
da como «sislenia ATAR]» por ser éste 
el fabricante que primero la impuso, 
esto hace que cualquier joysiíck de 
cualquier marca sirva para cualquier 
ordenador. [^graciadamente, no se 
puede decir lo mismo de los «inteif* 
ees», ya que aqui cada fabricante ha op- 
iado por el sistema que le ha parecido 
mas conveniente. 

Músicamente existen Ires tipos de 
"interfaecs» para joysiiek, los que si- 
guen la norma KIMPS ION. los que 
siguen la norma SINCLAIR, \ los pro- 
grama bles, listos últimos son los que 
p resen ta n m enos pro b I e m a s ú e a d a pt a - 
cion* ya que bastara escribir el progra- 
ma de modo que sea controlado por de- 
terminadas ledas, y posteriormente 
programar el «inicrlucc» para que el 
joysiiek actué sobre esas teclas; pero 
tienen el incovenícrite de ser conside* 



rahlemeiHc Oías caros, si hien nos dan 
la posibilidad de controlar, incluso, 
aquellos juegos comerciales que no 
vengan preparados para joysiíck. 

Joyitlek Sinclair 

La norma SINC LAIR admite la co- 
nexión de dos joysiiek y el inlerface 
queda diseñado de forma que cada uno 
t»c corresponde con una de las dos sc- 
mililas superiores del teclado, según la 
tabla de equivalencia que vemos al pie 
de página. 

I'or tanto, si poseemos un interdice 
que siga la norma SI Ni I AIR, tenemos 
que construir los programas de forma 
que utilicemos esl is Reías p.ira contro- 
lar el movimiento, teniendo en cuenta 
que una dirección diaconal en el joys- 
iíck equis ale i l.i pulsación de dos te- 
clas simultáneamente: lo mismo ocu- 
rre si pulsamos «disparo» con el joytick 
en una posición distinta de la central, 
por lo que no es recomendable utilizar, 
en esle caso, la función INKE Y$. La se* 
mana pasada, al hablar de la lectura del 
teclado, veíamos un método que per 
mile leer mas de una Icela a la vez; utili- 
cemos en este caso el «por!» M48G para 
leer el joysiíck I y el «porl« para 
leer el joyiick 2. Bn el PROGRAMA I 
se muestra un ejemplo de útil i/ación 
del ¡oyslick I con inlerfacc SINCLAIR 
para dibujar por la pantalla; podremos 
borrar n desplazar el cursor sin dibujar 
manteniendo apretado el pulsador de 
«disparo». 



POSICION 


TECLA JOYSTICK 1 


TECLA JOYSTICK 2 


Izquierda 




«6™ 


Derecha 


«2» 




Abajo 




«8» 


Arriba 


4 




Disparo 


«5* 


- 





Joysiíck Kempsttm 



En el caso de la norma KE MITON, 
las posiciones del joysiiek no se corres- 
ponden con ninguna de las ledas del 
teclado* lo que signillca que un progra- 
ma habrá de escribirse específicamente 
para ser controlado por este joysiiek 

I I nneroprocevidoi f-W permite di- 
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18 



2G 




22 




^2f 



17 



rece i o n a r 256 p i >rt s» d e e n i rada/sa I i d a 
ui ¡tizando puní ello el ocíelo menos 
SignificaUVO del bus de direcciones í los 
ocho bil* i ni crio res)- 

No obsiantc* en el Spectrum se ha 
dispuesto el Hurduare de forma que 
los pe ril crieos son controlados inde- 
pendientemente por cada uno de los 
bits con el lin de ahorrarse el uso de dc« 



eodifkadorcs. De esta forma, cuando 
el primer bit del bus de direcciones es 
«cero», esto indica a la ULA que ha de 
leer el teclado, la scniiftki que se desea 
leer se indica con un bit del octeto su- 
\\ \ n ir del bus de direcciones; esla es la 
zona por ta que, para leer el teclado, es 
necesario dar una dirección mayor de 
25h aunque de hecho esto no tenga 
sentido para el Z-fíO, Kl intérprete de 
BASIC lo conseguimos cargando el 
acumulador con el ocíelo más s i gn id- 
eal i voy haciendo luego «IN A f {LSH) » 
donde «LSB^esel ocíelo menos siyni- 
Itcalivo, ya que al ejecutar esla instruc- 
ción, el /-XII coloca en el ocíelo supe- 
rior del husde direcciones el contenido 
del acumulador. 

I I tercer bit se utiliza para manejar la 
impresora, y los bits segundo, cuarto y 
quintóse usan con el u]N 1 1 Kl ACK l>* 
de SINCLAIR: por último, el cassette, 
el altavoz y el borde de la pantalla se 
controlan también con el primer bit. 
pero configurado como pon de salida. 
Los hils sexto, séptimo y octavo no han 
sidio utilizados por SINCLAIR, y por 



tamo están libres para el usuario. 

El interlace KFMPSTON utiliza el 
sexto bit del bus de direcciones* por 
lanío para acceder al joystick sin correr 
el riesgo de crear confusión en la ULA 
o en oíros periféricos, necesitamos 
usar una dirección que nos haya «cero» 
el sexto hii del octeto inferior del bus 
de direcciones, dejando a «uno» los 
restantes bits: esta dirección es la 22,V 
La función |N 223 del BASIC es la idó- 
nea para leer el juyslkk kl MI'STON. 
1:1 dato entregado por el joysi ic t . segú n 
la posición en tjuc se encuentre, viene 
dado en la siguiente labia: 



JOYSTICK KEMPTQN 


POSICION 


DATO 


Derecha 


HH t « 


Izquierda 




Abajo 


gjfjli 


Arriba 


«8» 


Arriba/Izquierda 


■i 1 0" 


Arriba /De re cha 


«9» 


Abajo /Izquierda 


• ■ 6 ■ ■ 


Abajo/ Derecha 




Posición central 




Disparo * 


l6+pos¡eión« 



Si deseamos adaptar un programa 
para que corra con jaystiek KlíMl'S- 
TONL sólo tendremos que sustituir la 
rulinn que lee el teclado poruña rutina 
que lea el joystick median le la función 
"(N 22h> y. posteriormente, a llorar éter* 
las variables en función de los valores 
obtenidos, y por lanío, de la pos i c km 
del joystick. 

En el PROGRAMA 2 leñemos un 
ejemplo de utilización del joystick 
KEMPSTON para dibujar en la pama- 
Qt, como en el caso anterior podemos 
borra r o desplazar el cu rsor mantenien- 
do apretado el pulsador de «disparo». 



100 PLOT INVEW5C i * '¿ 
llO LET **Í3S-IN 634-56 



LET ****16i i 



50-304 <« i >«» 

iao let i ■ ii >miñi 

138 LET XiV+MliS OR OR 
6i AND XlSHJ-í!»»! Q» QR i' 

%í RND < 



140 LET, y*Y+<l»*G OR **9 *■! 
0) ANO v <I7§> 



01 RNO -j 01 
160 SO TO íáti 



(«■4 OR H5 OR ** 



1 



PRgGPPHP 2 

x*i26 let u-*e let i = 



100 PLQT INUEGSE i L X*y 

OO TO 150-30* 



110 LET 2M 
1« LET i * té »-16 



LET * -1 - 1&4 I 



1^0 LET KiHdltl Oft **9 OR **E 
t PHD * {2S5J-Mft-ff OR *>10 0» *• 

14fl LET M-U+Mi-6 OR 4*9 OR ¿-1 
e> AnC v ( > - i '*** OR *»5 OR 4 » 
fil PNC 

1M PLOT «.U 

;&o M to íóo 
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Julio de 1985 



695,- Ptos. 




DrcL i KUi ¡ni Un 



paw SpecPwm 16KÓ4QK 



2 

1 1 época 






RED CAR: En la parrilla de salida 
rugen Jos motores, ¿serás capas de su- 
perar tus propias marcas? 



ROBOT FACTOR Y: Unos defectuo- 
sos robots- monstruos te persiguen 
mientras intentas cumplir tu misión. 




i 

LOS HERMANOS MARIO: La zapi 
dez de reflejos es esencial para ayu 
dar a los Mario Bros, 



PUENTES ¡ Si no consigues con- 
trolar los puentes colgantes... muchos 
sufrirán las consecuencias, 



rt uaOíc míenteos 



ASTRONOMIA; Quasaies, aguje- 
ros negros, nebulosas, planetas... El 
Universo no tiene secretos para ti 

ADEMAS: 

WHEÜKAÍ 
* PUZZLE 
TENIS 

CUATRO EN RAYA 
SUPER-3TORE 

CODIGO MAQUINA: QUICK ¡ 
GONCUKOS 

COMENTARIOS PROGRAMAS 
PANTALLAS DE: 

- MONTY IS INNOCENT 

- STARSTRIKE 

- T1R NA NOG 

MATCH DAY Y ... MUCHO MAS 



BOLETIN DE PEDIDO 

Enviv *: VENTAMATIC Avd* d* Rhode. 353 



ROSES (Giren*) T*L (972) 25 79 20. 



i J R*eOnf el N ' 2 i¡£," «put) i N." I (1* *p«4) dé 
OTOTRUMAHIA. *i pioao da S» B ptü. cjuU 

i FUeibu di N* i O * «poca) f H * 2 (1 • ep«a> de 
SFECTRUMANIA jJ fj-roeu? de 500. pCa*. C*d* 
mn>. 

MANIA, é ptrtu dd N,° . i! Chkw d« 

iXWü, pti! ibuCJüb CLUÜ NACIONAL DE USUA- 
RIOS DE LOS ZX. 3.8»,- pta*4 

ATEWCSOH Lu fwsocu. <*» f* mnibu pDt « RÚffWH dt AFECTE UMANIA uta M 30 de [uho de 19KL 
JbobirfcF, un WOC¡K/WÚ SOKFRÍ3A Dt RECALO 

WoRitite 



. Krcibu «i CATALOGO COMPLETO VLNTAMA 
TfC (32 pAguiu) de ¿nmitai de En«cifr-iij«ifijuca. 
a] [wí%to do 330. pfl*^ j d«liacu dn iru ptúruno 
pedida é VENTAMAT3C 

L I Smi inserido como- mc» deJ Club NkhmJ d« Uiui 

rw efe tet Z£ y iw**í *i C*ns*í d* S«» y fi 
tum « pvtu d*| uftuno pubbc*do. «1 pr*CH de 
2 J0D,- ptii. 



OÉHOdÚK 

Fwwlwti. 

¿*faUí con un* cna k Lum* da p*po. 

, í Cu o Pwt*l H ü (no putai de enne). 

- 1 CWn ÉfBtodw ( + 800.- ptw- da ^uh» de *citio] 

L J Tu»sü VT5A MASTOCÁRD < AMERJCAK ULPKESS f + ZCÚ ptfeL d* ffUlCW d* #n«0l. N" 
Cidra FIRMA 



8 VIDEajUECOS Y 1 
UTILIDAD EN CODIGO 
MAQUINA, 1 PROGRA- 
MA DE GESTION, 1 
PROGRAMA EDUCA- 
TIVO, COMENTARIOS 
DE SOFTWARE, CON- 
CURSOS. 



\ VENTAMATIC 




micos 



ALMACENAR PANTALLAS 



Con este programa que 
nos manda Luis Miguel Sán- 
chez Martín, se consigue re- 
presentar una pantalla en el 
televisor, instantáneamente 

Hasta la linea 1GO« está el 
programa propiamente di- 
cho, y, a continuación, nos 
manda una demostración. 



Con la linea 1 50 se consi- 
gue guardar la pantalla en 
memoria y con la 300, la 
pantalla se vuelve a repre- 
sentar. 

Si lo deseamos, podemos 
sustituir tas lineas 100 y 
1 1 0, por una pantalla cual- 
quiera, 



¿0 FOR I* 

RE RD 
4 0 DRTR i 

g a Foá i- 

7^ OSTfl I 
100 POR Ir 

lie ikk i 

RRKC^OH 
16ñ IKK O 

sflfl prüsc 

□ee RANDÜM 



MfM 

TO 57011 
POKC l.A NEXT I 
, 0 , 37 . 33 , e , &# > 1 7 p 144 F 

¡ sei 

TO 57511 
POKC 1»A NCXT I 

. 7 e 33 , i** . aae # i? , a 

í TO 7 
CXRCLC 126 > 66.1 4 i« 

I2E U&R S7B»e 



IZE USR 97560 



* 




POLÍGONOS regulares 



Con este programa que 
nos en via Pedro González 
Justo pretende subsanar 
un comentario que llegó a 
sus oídos en el que se hacia 
constar, según sus propias 
palabras, que el Spectrum 
poseía menos potencialidad 



en su sentencia «Circle» que 
el M-20 o el Commodore 1 6, 
ya que éstos podían cons- 
truir poiigonos regulares 
con dicha sentencia 

Pues bien, probad este 
programa y lo comproba- 
réis, 



PARA EVITAR 
REPETICIONES 

Antonio Culebras nos ha 
enviado un truco para e vi lar 
que los números aleatorios 
se repitan al desconectar el 
Ordenador y volverlo a co- 
nectar, un problema al que 
hacíamos relé rancia en el 
número 28 de Micro hobby 
en el que proponíamos un 
truco para evitarlo. 

Pues bien, Antonio nos 
manda otra solución nada 
complicada» que consiste 
en poner al principio del 
programa la sentencia RAN- 
DÜMiZE 



TU MISMO 

Juan Antonio Delgado Gr- 
tiz h nos manda una direc- 
ción de memoria que coloca 
al cursor en la parte supe- 
rior 

Esto se consigue de la si- 
guiente manera: 

POKEar POKE USR 
3030, 1 00 y saldrá un NEW. 
A continuación, se vuelve a 
POKEar la misma dirección 
y saldrá la frase C Nonsense 
in BASIC. 

Finalmente, pulsar ENTER 
y el cursor aparecerá arriba. 



10 REM ** PGLIGQNGS REGULARES 

** 

20 INPUT " D IME EL NUM * Y LÜNG ■ 
DEL LRDO Él ; Nífl 
30 PLOT 100,0 

40 FOR L=l TO N: DRRU fl#CG5 C£ 
IL-1J /N> *2*PIJ ,R*SIN { ( (L-l) sN) * 
2*PI) ¡ NEXT L 



ENMUDECER LA TECLA BREAK 



Para dejar muda esta te- 
cla basta con teclear PO- 
KE 23613 F PEEK23630-5 P 
pero hay que tener en cuen- 
la que en cada modelo de 



Spectrum ( 1 6/48 KJ el resul- 
tado es distinto. Por eso, es 
aconsejable escribirlo en 
ese fórmalo 



Ers esl« espacio también lierven ca 
toda ios l fucos que nuesl r oa tac to* 
re* quieran proponer 
Pftf a ello, m íierven má s cjuo £¡ n viar - 
los por correo a MiCRGHOBBY, 
D La Granja, S Polígono Indu siria I 
ú% Alcobondas I Madrid} 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



GADGET 

Ricardo MARTINEZ DÍAZ 




Te presentamos una aventura del famoso y televisivo 
inspector Gadget en la que P nuevamente, tendrá que 
enfrentarse al malvado Doctor Gan y concluir felizmente, 
con nuestra ayuda, su importante misión. 



Uta ocasión el «despistado» ins- 
pector ha recibido la orden del «jefe» 
de atrapar al malvado ( ian en su propio 
castillo, par» lo que tendrá que Hoyar 
primero a su «üadgelo- Móvil* y em- 
prender el Lamino Pero cuidado, antes 
tendrá que esquivar al terrible mons- 
truo mandado por Gan para matarle. 

Tras estas peripecias, tendremos que 
a y u 1 1 a r I e a e n t r a r e n las t i e rra _ d e I casi t- 



a BCM NOTAS GRAFICAS 

~y i 4 -_ j-jf 



3 RESTORE 30©; CLEAE 32_9_ 

rjc - -:__v r : * pe*: i p ■; 

rE h t !¡EVT ti 

A LCT ft£*1214 L£T fli'fíiCI í 

* RESTCE» _000 SO 5UB 900O 

- op-ight 0 éorcee r papcp - 

IH?. 9 CL* frAau 55 3 C DAAu 
O, ITS *PAu -233,0 D»RU 0.-l?3 

10 POR ft*0 TO ft PAIWT Itt- r>.A 
T *j FLASH i. IF^PECTOR" 

*¡_é_n ¿ FLft^M i.*ca_oe 

t" FlRSH 0, " |" BEEP .0í.n 

33 ORIN-- IN* n.AT 21 2 A*r* t 
fcP__l>' pgiM Uñ* iett4" 

4C IF lM«__Yfto"" THEN GO TO !! 
5? NE*T r, SO 10 _ 

ICO BOPt-Efi 4 CPIOHT 1 PRPCP 4 

INh 9 CL_ i, , „ 

104 lCT pin._0 LCT ACO-© LET 

lOt ESMJ34SH 

LET LET ¿fc.»l_ LET 11-2 

LET mbm 15 

na oo sus too 

113 DfiflU 233 .0 DBRU O, _73 C»« 
U -2«3,0 DPfiU © -i -5 



1 "ÁT 3 

Iw 2;frr 
é_t^T 24 s 
'll_ PAInT~TnV 3,At 2,23, 
ASO PRINT AT 5,^1, KpRV 

»#? TO 13 PRINT AT 1,22,-1 » 
N8XT A PPIMT AT 16.2* J|".AT 17 
2* L "É^_ _ _ __ ___ 



,t-r 



„ 



Ó i "« *■ A, Sí 



PR INT AT f .AT 17 

AT 17 p2«; H B H ;fVT 17.23 
#13 T0 ^? a ? B -ÍWT AT 17 



1*30 *»WT 
140 FCB a 

i¿0 PKInT Af 17 l_ r -|"¡AT 12,1* 
fe Ift 13 , ■■' . AT Ts.1.3 V ( 

IftO ro* '-11 TO 15 PAIMT AT 
■ Í H MEÍT f 

r^A f *e TO 11 PRIHT RT f.l 
NEMT t. PQ&r p10 TO ifl ^ 

130 POP f-ÍO^TO 13 PR1NT RT 11 
.. f . HC'-T r 

É90 PRIwrr AT 10. 10, "i" . AT 7.10. 

00 PfilMT INP 2.AT * jfc, 

2 PPINT AT taA .* b. 

213 ECCP +01,1 

¿16 PRlNT AT 20.0. P.n.Ol " . ÜCO 
flash 1. REC0A0 i '.r*_;■ , pgr m f 

*tl? «INT AT «í»: "¿ífi?*-. Y* J* 
21* IF iWt^lri ^MEN 1^ 

U.í THEN BECP a 1 f 1 ^^ 1 ? 
e/'L* fOfliltí" PPlfJT RTl.fr. 
" LET 1-100 _ÉT b_i0O 'OA * -0 
TO- I^ UZKT 7 AfiíNT AT 10¿g- " 
3 LET ÍL*V*«1 LET I 



lio y evitar todos los obstáculos que en- 
contmfá a su paso a la vez que tendrá 
que reeoyer ires rciMlus para los guar 
d ian es de Ja fortaleza, 

Su Icrecra > olí una misión, será la de 
perseguir al doctor Gan con su su per 
Gadgeto-nióvi] y evitar que introduzca 
su nave en al refugio y el inspector etio- 
que contra el 



«O |Í IfeCEVM ^ T«EH SAI'ÍT AT 
K#,xfr." ■ LET --b 1F SC RE 

Er¿f fr í r TrtJt^OC TG flSfO 

£30 IF IrJt.Cv_= P THEN PPlHT AT 
** .xfr, " M LET <frM>:b+l :f =ccC 

CfJt ixi^fci O" "* THEN SO TO 3300 
240 IF ZNKCYÍJ " V TH£H PP ¡tJT «T 
XftjKfri" "•. LET >:#_ií**1 IF SCRC 

Fnj <x*.MfrJíí" " THEH 50 TO 0500 
230 ÍF INKEVf*". THEN P&IFJT AT 
X>,Xfr a " H _,6T Mlay 1*1 IP 5CAC 

CM1 /._ r xfcl— ■ " t H_:f4 00 TG 0300 
233 IF ft.fcj ANC 1 Kbüb THRFJ 00 

TO 0000 

233 ARiríT INK Ij AFT *0¿Xb, "I" 

ií -1 LET jmlUT <RMO*3f 

IF j»0 THEN GO TO 300 
9 PRIíTT AT kMt," " 
260 LET f «Ifff (RNDt2} *F i *0 T 
M0N PAJNT AT IKK RNDt9# # 

IF xa>tal THEH LET ta _ vta l * 1 
2?0 IF y* :** THEN L£T »id_A-Í 
2ftO IF ^ntab THEN LET h b r* b ~ 1 
2» IF »b *HEN LET tabmbtl 

300 IF xi*3 AND *. fr«23 AND U«v« 
~i-iEN LET l LivtiC PAIfíT AT 4 , 
LET »ce "»CO +100 PAIMT A 
Abrn 14 L* pvtr\*> " tEñ 
FOR C-0 TO 10 



OR f-0 TO 



■ 1 

*§ 

T 10 O 

p __La 

0 NE'T 
10,0 

301 IF yjO ON_ b-23 THJfiN GO T 

500 SO TO 213 
700 _.FT l.int + 



í PflIN* AT 4 .23, " " , RT 



>%é IF l.*0 THCN LET *=S ufT b> 

LET bi 



LET b 

.*3 TH0N LET 4*2 LET b* 
■* THfN LET *»17 LET b 



12 

720 IF .«1 THEN LET 4*6 

"í0 IF ,-2 THEN LCT 4-13 
■10 

740 IF 
£0 

730 1^ 
■ 3 

76.0 RETI. 

1001 BPI-I- 

1004 00 ACER 1 PAP€P 7 INK _* C 
i_S PPlNT FLASH l.AT . "CAtCE 

T OATC POR HUCPT0--AT 12,3- l, HP_. 
CNTPADO CN LA» TTE&PA3'\AT 10,7 

OE Hl CASTILLO I"!.* 1 EECP 3,-24 

BEER 3 , -12 C_-5 
1003 LfT .'f9ti_ LET dif>33 LET 

tat 1 z400 

101C* fiOPCCP 4 £APER 7 IHK 0. C 
* 

1011 FOR _»0 TO 4 5» PLOT 0 r d DA 
AW IN« 4 335 0 ÑE _ 

1012 FOA ta -146 TO 173 PLOT 0,b 
DPAi- Jljr 4 25t,C NEVT ta 

1013 PLOT 0 | 144 ORRU 23S-0 ALO 
T 0, 30 C'AAU 235 ,0 

ÍOIS uET xi-10 LET b-30 
1W0 i^tT LET ti- I 



1033 FOA f aO TO _ 1 í 
1033 L,ET . «INT r ANC- -43» 
THfN Gü TO 1C_- 
10Í0 LET l -INT iRNC-t20» 



LET 



IF \ i4 




1037 LET p.iNT CANC>«0) 

10S3 IF p-0 THEN LET _§»*■ 

103* IF p*l TMEN LET c««<t 

1IÍ60 IF f*2 THEN LET Cl*hf 

1061 PAIMT INK SNC+ft AT l.l.íl 

lM_r NE:-7 í 

1033 LF __INT 1AM&+141 LET 
NT IANC *_?0| IF S 4 THEN 00 TO f 



PAIMT AT r., FLASH 1 . "0 J 



1073 BFEP . 1 10 

1090 íF INKIT^*" TMEM PRINT AT 



cení 1 , . 



LET XJ»£t*r JF_3£B 
T HEI¿ QO 3l>0 OS 



3F iCACFílt (xj .:. fri."0" TMEN 

T ' f e JÉ GO 3U0 1*0 

0 

1092 IF SCREEN* i^« F xth)" ' THE 
N aO $UB 0300 

1100 IF INKE 1 ■ _ THCM PAIHT AT 
j£#.Kb," LET >HM*1 IF SCR 

C£'J t _ t TrtE l l i. -: i . _ _ _ 

00 

1103 PAIliT AT 1 4 t A 

1210 6EEP .1,3 

1211 LET f COUCOtl 

1213 PR1NT AT a # , * ta ; w " 
1220 IF vb-0 THEN FOR í »4 TO 14 
PPINT RT f 4 0, 

NEXT f LET _lé 



28 M3CROHOBHY 



Premiado con 1 5,000 Pías. 




iNh a # *r *,* 

•Cl roí Piri 

IÑK 6.AT 2.8 



f .di í #3 GO TO lCi? 
15*0 LET -t*xt-l 
1^1^ - E7 HrmHO 
1528 PRINT PAPE* 4 r 

l tlílf" 

15» POlMT PAPER 1 P 
, "LUwii '.fifi," ri9i m 

1526 ir ■tw-£ rhd rt9*<3 then b 

EEP 1.-1C CLi PPINT RT 7,0, F 
LAS* i. LLC&RJTE A ^A PUERTA PE 
PC- SIN *T 9 O j.:: ;• REGAlOS* l 
03 GUARDIANES Sfc".AT 11,0 " HAN E 
NFAOA&O CONTIGO V TE HAN . AT 1,3, 
*¿ M FUMT0 " "DE patita*, en la cal 

r AT 17 -yutLUE A INTENTA? 
LO I I Í M " FQR f *3Q TQ -1* STEP - 
1 fifCP . 1 f BORf'ER 6«C •* NE-T 

/ pfluw ase go to imo 

1530 IF * f fl* 2 TmEN 3 

O T v 7*067 

154* PPINT PAPEP A. INK * ,. AT ir, 

e vidas t9,ti_ *NÍNTC) 

'ICO PRINT FLASrt 1, AT 41-* , " 
RECORD. ",r«£. ,H por " . r • 
IBOO SC T? l©-0 

198* BEEP *B,1S PRINT 2,0; P 

LASM 1,"L0 £tUllt1 ÜL4JtO! 11 
r*P f-0 TO 15* NEJfT 

191* LET rt9*»rt9»«* LET hchí 



6 *150 

:9ae print Eacce 
Ifti PétInT AT t w 

193* fifTL£h 

5001 bopdIr il 
2*02 FOR f.g TO 180 
5 RND#I75 NE *T f 
**1* FCft /** TO 31 



5 0 



PLOT RND*25 
PRINT ZNK 4; 



3**1 ÉR 
i* 



.lft, IN* a. 
2*15 F*ft ( O* TO 



AT 10, INK 5, 



K 



SStf 

¿C¿0 

* a- 

INK 

r-ia 
- 1'.- 



IMK 6 
3 PPINT 



4^ 

■ flT 



TEP -1 PRI 

Seep .1 



MT flT ¡c I 
5 ME*» «i 
«fXT f 

PRINT AT £0 IT 
BEEP 2,50 

FOR f«38 TO 1 STEP -1 cñin 
f , 1C ÍNt Íl A . AT < -1,18; 
3. Jfe BEEP V? f fB¡f p i 
ítET .I.í.í; RRINT AT f,l 

• at r-i,l«¿" NE:<T í P 

A T 0 . 18, hk . AT 1 | 18. " 
2*38 PRIfr -«FER 1, ÍN* 5 . «' r 1 
O El dOÉtor Gin'rPT 11,8, "11 K* 
l»f9ldO J ',AT 13 * "Mi *y* , . . ' pA 
T lfc *, *»LASH 1. 'A POR EL i 1 » " 
2848 BEEP 2,5* FOR * TO ©^ST 
EP -i PRIHT iw 8 # PT "^fc" 

peer ,j /.-a «ep ■ix'-a-l* BC 

EF ,1.''2+15 PPINT JhT Í,13, 

NEXT f PPirrr at c is. 

¿í?^l? i -0 T? r*t >T 

2848 CL= ,__ 

229 .505 P 101 
5*1* LET 

3eae for 

5 «ÍNr • 1«5#*0 



OT 45.92 
Lié , ?¿ 1<2 



, y > aa i, 1 7 , le,* p ié? , ai 
i«3 ¡ 16 ,ai5 ai í 

dilaO L.ET C0*1>b138* 
f«* TO lis PLOT RHDljpV 

neSt í 

J*3G PlOT ÍÍB.IA ORRÜ 8.18E PL 
OPAU €8,* «CCUC 1»p 
:iRCLE 125.92.2Í Clt=-uC 

3*A^ PlOT 8,0 CRAU 2SS . 8 ORAU 
O. 1TB OPP.U -2B5 8 OPfiu 8p-175 
^*Í0 PLOT *,a ORAU 28.15 DRAU 
J.8 DRAU -16-1* PLOT 255 s C . 
Pftu -28,15 :.RAU .li 

SSw »LOT O^gR 1 

Í*S8 PANOOHIZE LET .. «ANC^ai L 
ET ytPN&tn 

3878 LET *í ■>! *»WD#2-PN^*a+ ' IriKE, f 

1 - 1 ¡NKEV É ■ "' q ' IF á ' i£i Oft 
II .»* THEN LE - -C 



THEN LeÍ*4 
70-5^ IF e^iHt 



pÜ VhCn PPINT AT 17 

rfl. FLASH 1 r PRP-EP *. INF fc r E5 

EL MFUQIO DE OflN y 'JAHOi R CHQ 

CAR CONTRA EL ' 1 FO* f«8 TO 

7* STEP ¿ CIPCLC irir 4 FLABH 8 

125. M . f 8EEP t i.í.J« OCCP .0 

i í-*a bcep .*i.í*ta ne.»t - f 

OR ft0 TO 150 NExT f CO TO BU 
8 

3440 PR#NT ir.r 5, BP IGmt i o^ep 
A; ' flT »J "Ai"-" -1 IHK Sp 1 

5842 LET C0*b"í0*fr-5 
3895 BEEP .*! .8 

31Íf IF iNKEYi-'R THEN PLOT 8,0 
DRAU jNf e, QVER 1.1*5 21 P^O 
T 255r8 DAAU INK ft. OVE» l fc -138 
.9a PANOOnlZE USR Í30l>8 PLOT C 
.* CAAL 1 C'.-CP 1 125.92 FL-3T 2^5 
. O DRAU OWER 1,-120,9* IF PGIN 
T i 127.92i*l -MEN FOP t ** TO 18 

TO 



BEEP »H5.Í NExT f FOR '«9 



1 STEP -i BEEt N£*T t 

lET jti»tfil U LET 1COb1C0*50 



r: i3*o 

1; At x i y 



■ AT 



GO 3UB 4 388 

311* PRINT 

312* JÍRIÍ^ 8.©. Pt^CF 1 Z2& 
5rJi», i>Pictíi iPbrt i n«v« d 

t Ofif^ AT l.C PAPÉt jríi * 

Fftttp f , <9«b, «, iBP* 

llS* PRINT AT £1,10 PAPEK 4 IH 
K T ; "Pun '.01 l, .ííO 

314* i* ;cfct-5ee tnen pRi>rr at : 

.13, PAFEft 2, IW *, BCIOHT t P F 
<_ASH l*' ALAflHft BEEP •81.13 BE 
EP .01 * 
3588 GO TO 30^8 

4O00 PRINT Q jEP l .#*T h > A" ¡ AT 
■ - 1 ,w A ' IF 41 E >L8 "=QF 

f«e tí ¿35 :*e<t c go to 5*ea 

401* ftETURN 

5088 AEH m«4 i^J'V'^ 

1 P 



»W LL 
BP ÍGHT 



C IRC LE 75. 



SMS CL5 — REÍ 
mizo +20*8 BOCCEP 1 
OPEA í pK< I CL5 
5886 CIRCLE 45 IOS 
1*5 p* 
B887 FOR d-1 TO 23 

^*IC RCOC 1 PEAL- fc PEAD í ir 
Ai 103* THEN PLOT b,í GO TO 5010 
**2* C-SAU # b,< NE>T d 
B188 PRINT AT i*, 15. BRIOHT 1. P 
hRCR 1. IÍJK B FLASH 1, POR FIN 
CONBEGÜI" ln. EC * C i mT 1¿-.1?. f 
CIT£v¿r ^ _ ir-\ ERil O.AT 14.1^ 



ATA 18**.*. 1^8. 128,8.*. 100 

120 . a* ^5*^0 ¿ 2* , -a*^* r a* L a* 



e ,28, _. 

£ ¿* ¿ -5*-* 1O80-31 , 145 .57 .0.1/41 

pi íoíc- a* 14* es .*. i 4*p; 

56 1* OBT A 11380 . 35 1*5 . «* . O 1 ^***P 
I . -a* 8.1 Í*PI 18*8 i 55 . 185 ¿8 C 
1/a + Pl . -20 ..* . 1 2 *P I 
5M0 DATA Í8*8 5?,9?.-«.-3* J 1 «♦ 



Pin ia,*- i a*p; -b .30, i/**pi 

5*30 DATA lOee.4" t-3.38.8 i ciPI 
-15 -30 -1 e*FI -15.38.-1 Í+FI 

;|oe^e * | j * * | *p 1 1000 ,79A& 4 g,e 

£01* AE STORE B5*8 

8*38 FOR P*l TO U 

-3838 CEAt * IF a^lOC THEM CÉpiC 1 

* FOR í ** TO 18 NfXT f 

|835 ÍF iNREVJs THEN Ta #■ 

604* BEEP ,3,1 NEXT f 

£¿?7í3 PAUSE 38 GO TO «810 

B5*0 DATA 7,9, 18. la 1* 18.13,9.1 

£ 10,7.9. 18.12, 14. 19 - la 7 9 10.1 

2 . 14 . 18 . í 3 . t . 12 . 1* , Í4 r H t if r íé , 1 
í ;5 19.1 ?0 .19.15.1^ lft 

.15.15 14^15 

B999 ^ pW ^ fm/-fc fcfffijfllflB 

brighT í Íl! ■ i5 t^ 

31 _PI>INT PT 3,f."*^,RT W.í/i' 
NEXT í Pfilt+T AT i EF Z'j-'~ tT i 

»LaflH l F -*El INSPECTOR CftDGET h 
4 tf i JT, i AT ¿8.18. IN^ERSE 1 

. 'ENHCAABUENÜ ' . AT 12.3. IN^ERSE 
*. 'Y.*p n por t,t I t ffWl tñlt M " 
78*5 LCT » COMO +508 FO»' p •& TO 

■*8l* BEEP .2 1 BEEP . I 2 etEF 
+ l x 3 BEEP *3,3 BEEP .S.3 BEEP 

.3.3 BEEP *3p-* BEEP .3,3 BE 
EP ,3.7 BEEP .«.10 BEEP .« - 

BEEP 3.3 

7*30 NEXT p 

■"O^s^lE" i mi pi l+i : "O p*fn 

THEN GO TO 8528 

6518 FQR l>«* TQ 38 BEEP .l,n N 
f*T n CLS PRINT f^ASm l.ar 18 
,8, JA, JA JA' * PRONTO CAERAS CAC 
OET ' : FOP f»* TO 58 BORC-EP RUO * 
7 BEEP *0©5,RNÜ+3* NEJCT f 
«513 IF pinta* THEN GO TÚ 106 
6515 'O 18*8 

6528 BOA DEC * PAPER * IN* 9 C 

i_S" FOR f\** TO 38 BCEP . 1 >n N 
E y T r. CL 5 PRINT AT B.13.-R.I, 
P, f PL" 115 C'PftL 18 * -a 

^~ cas DRfi, 18 c :pa- o io o 

Rpu -18.8 DAAU 0 1? C^^U - 10 C 
DPftU C -19 MA^ -16, 6 C'*AV 8 

-ie :&ou lo 8 :hau 0.-55 bee 

P 1 11 BEEP 1 . li BEEP U 6 

EEP 1.11 BE E c ' 1.14 BEE- 1 13 
FEEC 1 11 BEEP 1.10 BEEP .4,11 
BE EC ¿11 PRINT F ta Ñ¿H i.AT 18 
2. ^ m«S PALKAr ^ CAÜGET 1 « * *- ; 
AT 12.8.AD151 CAPA SIEMPRE JA w 
A . JA ' 1 M " 

jm FOP ' »0 TO 38* N£ .T f 
6B23 IF leí "MEi* GO SU* 678 

8 

6SOT FOP fií TO 1 Cl5 PRJNT A 
T lO.lí. St ícím. BEEP p3.16. 
*EEI* + 1 15 BEEP . 3 . 14 BEEP - i 
.13 BEEP ,e 12 BEEP .5 II BEE 
P 1 . 16 
B»6 ? J E * - t 

S5Í(3 JNPL'T Out . Otri pirlidili. 

den Cidgtt f ff j LINE 11 

*?4* IF it*'J ■ THEN CL3 GO TQ 

7 

SS"^* IF n - THEM INPUT "C t I t r 

uyo «i. proírnr ■ -INE tt l p 

blr f " THEN RAN^OHIZE USP 5 
eÍ60 5T0P 

668* FOR n«* TO 38 BEEP .IpA- H 
EXT n CLS PRINT RT 9.18.JA.J 
a,jn> ' M- p flT il.B; "Ti cent- 4 i " 
; FLASH l, "HONSTRUO' BEEP + 5 . 13 
BEEP .5.3 BEEP -5,12 BEEP .5 
f ¿ BEEP ,5,ia 9EEP .5,2 LET u 
idl-vidi-l IF vi di -8 THEN GO TO 

S5Í0 
B51* 00 TO 18« 

3 70* CL 5 LET r*c-*CO PRINT BR 
IGMT 1, FLASH 1, AT 1* . 8 , "ErthO f 1 b 

vem . ti^c i ni AbUftidf" at i; 

e.'Ll Ihll ftLll PUn t U1C l on 

57*5 FQR f«8 TO 5 FOR f ** TO 30 

fin» .N7it NEXT l f0P 9-2* 
TO 1 STEF -1 BEEP .0*7 9 NExT 

* NE>T t 
710 INPUT '"IIÍTBO&UCC T'J NOHflCE 

* ,*p a : LINE r * 

B71S IF lEN ff>* TrlEN GO TO 6718 
B720 »ETUH£_ 

9**8 CEM 

^010 F^C r¡ «i/lTR "1" 
5C?¿0 RChC * POfE r*j«. NEXT h 
^10* dota i i 3,- -.t J 
«** OfiTA 13S 1» 1J2.224.242.2? 
8 .254 . 192 

«5* DATA 7.7.15. 31 159.191 355, 

?:?0 CATA ?24 224 248 . 246 , 244 . 25 
?. 255. 195 a „ 
946* DATA 24.68.255.355,159,159. 
255 ,Í55 

947* CATA 4.9-9,-30.46,96.192,96 
9475 DATA 24 ,6* . 34 ,5* . 98 24 , 3fl . 3 

6 

34 DATA 2* 126,231 . 1*3.31.137. 
¿^4 12fi 

?4i* CATA 2 36,236, 167. 1*7 336, 23 
■ i i A 

|£«* ¿ATA «,15.17,33.^65.255,28. 

I'if h*** 34* 284 . 188 . 1SB ,3*6 ,35 
9é*8 BETUPN 



PEi 1 



MICROHOBBY 29 



TU PUEDES AYUDAR A ETIOPIA 



RECHAZANDO LAB COPIAS PIRATAS 




tí 




■HL'MUI:fclJJ4. i nffg!5r 

SPELLBOUND - BEYOND 

STAR81KE 
KOKOTON! W01F 
THE PYRAMID 
HORACE GOES SKIING 
GILÜGANSGOLD 
ANTATTACK 
30 TANK OUEL 
JACK&THEBEANSTALK 
SORCERY 



THE EDGE 
ELITE 
FANTASY 

MELBOURNE HOUSE/PSION 
OCEAN 
QUICKSILVA 
REALTIME 
THOR 
VIRGIN 



LOS 10 MEJORES JUEGOS DEL AÑO 
POR EL PRECIO DE UNO 

2.300 pts. 

Incluye además la canción 
"Do lh#y knott if t Christmas?" 
BAMO-AIO 



COMMODORE 64 




GUMSHOE 
PJTFALL 
STARTRADER 
KOKOTONI WOLF - 
CHINA MINER 
GILLIGANS GOLD - 
FRÉD - 
GYRÓPOD 
FALCON PATROL - 
FLAK 



CANTIDAD 



A&F 

ACTJVISION 
BUG BYTE 
ELITE 
INTERC! 
OCEAN 
QUICKSILVA 
TASKSET 
VIRGIN 
U.S. GOLD 





DAS LAS TIENDAOS, DISTRIBUIDO Rl 
ESTRA MARCA O DIRECTAMENTE A: 
SERMA- C/. VELAZQUEZ, N,°46 - 28001 MADRID. 
TELF. 431 39 11 - 431 39 74 



REMITE: NOMBRE Y APELLIDOS; 
POBLACION: 



TITULO PRECIO 
ETIOPIA SPECTRUM 2300 
ETIOPIA COMMODORE | 2300 



TOTAL 



FORMA DE PAGO: 
I ENVIO TALON BANCA RIO □ 
ICONTRA-REEM BOLSO □ 



PROVINCIA: 



CALLE: 



CÓDIGO POSTAL 



.N.°: 



PROGRAMAS DE LECTORES 

Premiado con 1 5.000 ptas. 



ROSAS 




Pedro SILOS 



Spettrum 16 K 



Con este programa 
puedes dibujar tus 
rosas preferidas si 
sigues correctamente 
las ¡ntrucciones que te 
damos. 

lo ui misciiu coniprííhiirús, te se- 
ra muy fácil diseñar lus propias Mores 
Con tan solo marcar el número de péti\* 
los que deseas ineorpnrar a tu rosa; pir- 
ro, una advertencia, deberás darle un 
número que sea potencia de 2 (lamhicn 
funciona con los demás, pero en ese c;** 
$ü las II gil ras no le queda nin cerradas \ 
Con paciencia y tecleando los núme- 
ros 64 6 128, obtendrás bonitas flyuniK, 



TT 



15 &Ü SUS 

15 00 5UB ¿00 

M FQP i to a*? STE* 5 olot 
25 LET biítP* 

30 rOR 3*5* TO 136 *TCF 2 PLO 
T 00 f <y NC KT 

i'.-E tic 

40 LET f i40 LCT ¡'•13* t- 

30 IMPUT -4 r 9 , 1* . 32 , ... i 6 i " . * 

IF ■ ■(! TM£H Ih* 0 ¿TOP 

52 IF *«2 THffN LCT f«f#3 LCT 

b»b '2 

55 LCT n¿'«P 

ftO LCT LET i »0 

70 FOR xifl9 TO 545 5TEP 19 

50 IF **0 TmEN LCT 1*1 LCT n- 

9 GO TO 130 

fl© Lt* í*B LCT r. «3 
100 FOP o-l TO fi LCT V *05*C*1 





, NEK"¥ 
159 LCT frata/S 

130 LET r. LCT t l«t ni 

1*3 LET n2al£S+m lET iZ-fc^ni 
1*3 LET fi5*175#i LET i3«b M 
l|í IF TMCM LCT r'2«-¿& LET 

C-l {•! TO b ST£P iS 
LCT •■fiCOí (»#C1 
LCT ^ttitCOS C 
ET v»*.T.rr. ■ 
LOT INK 0, *9*< 
. NCXT £ 

?aS FOH c-1 TO & STEP ¿3 
3$ LET w»r+CC* ifcfCl 
940 LCT X«C#Í 

270 NCXT c 

2E0 FQ» c=a TO b STEP il 

£90 LCT VH<-«COS i««<> 

300 LCT M-C#f 

310 LET >-w*5lN C 

320 PLOT INK 1 89+x.e&*V 

330 MESfT í 

340 PP1NT RT 21.0; "PULM UN* TE 

CLft coca ütpq OICL^C'- ^ _ 

3*7 <J0 TO 17 



400 CLS 

4 10 PPUl* AT 1 

420 «iirr 

S 40d PRIMT 



■ pDOíPflMft POS 
CPIMT "WSTRUCCIOMC 
Et 14 pfOflria*. í íiO 



440 PPIKT 
f O qtff III 

H 4s® ppiiít 

■i*Lt 4 1 "2' 
cuo ít ftnci 4 

4*0 FGIMT 

■» eurv4i 
n i ai 

4 70 PCINT 
* V q U 1 1 f t * 

d» i* i&j 

. PIIIPJT 
*50 PRpíT 
CGHCHlAt 

* se- : f ir^ e . §■ 

" &ETJRN 

PBSTwRE Mí 
FO» r b0 T0 

* +ft , t me k 

~1 i 



Tv Mrt #1 f i. ftul* ro 
D-tb«l dar ti un mu»t 
FOttnci* flt 2 itambi 
con iot dt>«» . 
nc ^yttfin car ridaiU 

Ti d i bu j * <- * irna c i r 



Lui?o ti dtbV^ajrai i 

r ir> roj» ni de x v t 
df y** 

Si Utnij f * ; i*r, c l * 
V4f bor, i i*¿ í i 9y r a) 



"PüLSft UNfi 



EClO para 

SO TO 4 90 



4J3 

500 

?:¿ FCt r .0 T0 7 BCflCr fe PCKE 
US» " * - +(% d 1 NCXT f> 
720 OATA 1 62 . 100 , 1*4 ,36, 3ft . » . 

5^5* ftCTuPr^ 

«00 F0^ kmiM7 TO 245 STCP « 
010 POR TO 1^ STfP 4 PLC 

T INF 4 , X.V NtXT V 
615 tM O 
S2^ NCXT « 

650 PP1KT AT l*.ii.'-0 ITyg tí 
|« 2 2fí r 
700 PtTURfJ 



LA CORRIDA 



notrs gp«fs:r« 



JJL LOPEZ MEDINA 



Spettrum 48 K 



s & sr 1 "i?. «<í 



Son las cinco de la tarde y el sol «aplasta» el ruedo a la 
espera de dar comienzo esta particular corrida que 
veremos como espectadores de excepción, 



Con los ukirines de fondo, apurecu el mo se espera b;¡ s que se eiiCLirgará de 
primer toro, un morra co de la ganade- florear» al lorero. 
Tin del ¡íii-kinno bien empilonado, co- No, no nos hemos equivocado. En 




5 S0P-PCR 2 PAPE» 6 SRIGKT 1 

eSccp »,a # « ecep 0.2.0 sec 

P 0.5,5 5EEP 0,2.0: BECP 0.2.0 

6ECF C . ¿ . - 3 «EEf 0-5.0 HCEP Í3 
.2,0 BCC> 0,2.-5 0CCP 0*2-0 E 
CEC 0,6.5 0CCP 0.2.5 MEP 0.? 
¿5 &eet> 0 + 2 0 OECP 0.3.-3 BECP 



«la nuesira versión, el loro lidiará^ al 
torero que correrá despavorido por Ja 
arena para evitar el ast^i afilada de la 
bestia. 

Lo conseguirá Para ello tendremos 
que désmostrar nuestra habilidad en el 
manejo del loro y «carga rnos» el mayor 
número de toreros. 
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SPECTRUM 
EL REGALO FIN DE CURSO CUM LAUDE 



Ha «ido m curm too ¡ A *r¿i el Homo Sapiend mas pequeño 

(I..- I.L * "i I - I 

Levantarse antas que <?! »l Acostarse muy iarcte 
pwparando ka ti atajos- V duiani* «] día urw jornada pk?rw¡ 
dt? oámm flinco y ctataician. MEfllecnwi 

Ahora qw eJ cujso acata, su hijo nierec* un piercuo y una 
ii.ir. tiyuiia É Sfim ¡NÉ| 

El mtcfQarGten&te más püpuki del raun-du Trw du caüd 

cttóllá que se compran son Spucffliin 

Con te maro» caniKiaü oto soítWtiie disponible Mas cte 
cinco mij tirulos iuc.^í j u. • rr ir: wií <te educación y 



T la Gaiintl* IflTHlrúniGA. ExijflJ* al comprai la ya qu* 
I* protege da oiaJqiitar anoinahi & i e-paiactoti- 

ta vierta e-n el futuro de su rtüo Piemieie «fl un Spacüuhi 

Ouaon bien acaba el cuí». bien empieza ul agüente 

SPECTRUM. EL ORDENADOR CLASICO. 




i n vest ra nica 



C*Pf» «Q T«V C«ft ¡K aiüftil I KM OWJQ fetertm 




i.f j -a 

7 BECA 0,5,-7 
3 lET e*0 

9 PPlNT AT 5 r 3?,p 
1G PRINT AT 117. P*k>*" „flT 2, 
2, FLASH i. >CORRIOA ,, F AT 3.2, Fl_ft 
SK 0,"J*J,LOPt; H*d i m", AT i, £5, 
FU^Vi a. cogidAr plot o, o d» 

AU aííS.O DRAU 0,175 CBAU -253- 

0 OPflU 3,-175 PLDT O . 104 DRAU 

72 ,40 . -e. i#pi plút 0,134 daau 
33,20.-0*1**1 roa i*ii6 to ijá 

PLOT 16,* ORAU 19.11 NE*T * 
PLOÍ £5- 104 PRAU -72 40,0-t*P 

1 PLOT 255.124 DRAU --32,30.9,1 
*PI 

20 PLOT 0.143 DRAU £55.0 

30 BORDER 2 PAPER 6 BRIGHT 1 

31 LET r. = 0 

2¿ PfiJNT íst 3 £ ¿7.h 
*0 LET !■? LET bO 

50 LCT !!■ ^ ■ LET bf-" 1^ 

51 PRINT AT Ti7 r p 

5? PR1NT AT * t> :|, AT i*lb,4f 
Sft 00 SUB 4» 

57 PRINT AT 1,17. Pl*$* '¿AT 2, 
2, FlASH i, "COfiAlOñ" i FLA 
SH 0, "V**J »LGPtz ntdin* 1 ,flT 1.Í5 
Plasw o. "Cogida» plot o. o dp 

flu 255,0 DRAU O, 175 C'RAU -597. 
O DRAU 0.-17* PLOT o 1*3 DRAU 
«5,0 PLOT 1 104 DftAU 7í,*fl - 
0-l*PT PLOT 0 124 CfiPu 3J,ÍC^ 
0.1 *PI FOfc 1*116 TO 134 PLOT 1 
6 P 1 :-flfiu 19 11 NE*T j PLOT 25 
5.104 DRAU -7? ,4* . O. 1*PI PLOT 
353,124 DRAM -32.20.0. 1*PI LET 

rv-0 PRINT AT 3.27. K LCT **7 
L€T bO PRINT fiT i b P :| ( flT 1*1 



b, df PRI 



NT AT ^JT.E 
NT 



h.Ml PBJHT AT 3 20- h 
1 TMCN GO TO 5300 

61 IF Htti AND b*2«d TuEN 50 
TO SlOO 

62 PRINT AT 3,27,P 

04 JF IMKCV»»"S" TMCK 50 TO 10 

O 

6? IF lNKEYt<J "Q" THEN 00 TO 7 
70 IF INKEY*«"e H TNCH 00 TO 12 

O 

75 IF lNKCYffJ r e H TMCN 00 TO 0 
60 IF INKEY»p"7" THE" 00 TO 15 

o 

' THEN OO TO 9 
THEN GO TO 1» 



0 
O 



55 IF IhKE'ft 
90 IF IH*r.'t-"0'- 



95 IF iNf E. |f - e" THEN GO TQ 6 

10© IF b-3 TMEN ARlNT AT 1 

'\ AT 4 *1 , b, LET b-25 I 
F i "t AND b«d THEN GO TO 5100 
101 RftlNT AT ",AT 1 + 1, b 

*-ET b ■ b - 1 PRlwT AT *,* 
*1 AT #4 1 c tt GO TO 5O00 
I-,? IF TMEN PRIHT PT « b*" 

.AT **l*b*" - lÜT.t SI *^ 

«.e AHO fr-d THEN 

121 PRIríT AT 4,b. " H , AT *#l.b 
« _ET 1-1*1 PRINT AT 

c*.flT i*i.h,di *o to soeo 

1^0 IF Jj7 TMEN PPlNT AT « fc . " 

-.AT i+i.b," K ' LET «alé ir 
l>C ANC, s=d TrtCH OO TO 5100 



151 PH1MT AT * ( b, \PT l^l.c 

LET 1*1-1 PRINT AT i,b, 
C f . AT 1 * 1 . b r J f i O TO 5000 
160 IF b«26 THCt+ PPIííT AT l.b," 
" r AT * LÉT b*3 IF 

fvc RND b*4 THEN GO TQ 5109 
*&i PCINT AT i.b," ".AT Itl.b 
LET b*b*l PBIMT AT t , b* 
:i,flT fflpbdf 00 TO 50OC 
00 TÓ , 

400 FOB 1-3 TO 7 PITAD < 

401 P0*€ J ff ,4 4l.t 

402 CATA O. O, fr, 64, 33, 14 7, 79,» 
401 HC*T k 

404 FQB i»« TO T AEAD < 

405 POKE US» "h" *l # C 

AOe C-fttfl O .0 -Ah0 . 192 .240 . 2S2.25 

S 

40^ r¿E-T ¿ 

*ea for i-o to 7 rc«o c 

409 POKE USA i +* P C 

410 OATp O.O.OrÓ.OjOrO* 192 

411 NEXT i 

41£ FÓP 1*0 TO 7 RCAO C 

421 POKE USR j"*1.í 

422 OPTA 27, 3. íl. 29, 13 13.13.1 
4É0 NExT 1 

424 FÜR 1-0 TO 7 P&AD C 

425 POKE USA "l 'tl.C 

4¿fr CATA ¿55,255,2*5 254 . 192,0 , 

427 MBXT t 

426 FOR 1-e TO 7 «EA^ C 

4 30 DATA ¿4 5,252.250,122,17.17, 
32 ,64 

453 FOR 1-0 TO 7 AEAD C 
4^1 POKE USR '-Ii'-*l.í 

452 CATA fc.O.£ i? ^ C O ? 
45:- NEXT 1 

454 FQC a =3 TO 7: READ r 

455 POKE U5R "r> ¿C 

DATA O. 0.0. O- 3. 15. 63, aes 
4 57 ME^T i 

456 FOR ».0 TO 7. RCAO < 
4 59 POrC ÜÍR p O"+*,C 

¿60 DATA 0,0,0,2. 1Í2, 197. 242, 13 

2 

if=L NÉ>T i 

462 FOR n0 TO 7 AEAD í 

463 POKE U*F? 

4ñ4 £ * A T A Jl.f: 94,136,136,4 

2 

465 NBXT 4 

466 FOR l-O TO 7 REAO C 

467 POKE USA 3+i,C 

466 DATA 255 , 255 , 255 , 127 ,3.0,0, 

O 

459 NEVT i 

470 FDP *±0 TO 7 PEAO € 

471 POKE U5R ^^I.C 

4 73 DATA 2ie 192 ,546,164,176 17 
6 176.12S 

473 Nemr * 

t:o r op A-e to 7 aeao e 

540 POFE U5P * *1 
560 né;*T « 

§26 FOR 1 aO TO 7 AERO < 

POhE USP t *a r < 
540 DATA 16.254.214,140,66.33.0 
63 

600 NE^T 1 

6 JO f=QP 1-0 TO 7 AEAD f 

POKC USA "C 
630 tATA 63 .63, 63 . 63 , 63 . O 
6*0 NEXT « 



64 1 LET t-7*IÍ4T JpNDfftt 
642 LCT 4 ■3*IWT iRíJC *16» 
650 PRINT AT *,d,^f tr .AT l+l.d." 
* '¿ J I 
49^0 FOR l *1 TO 7 00 TO 60 
500O PRINT AT 3.27, p i*e>T l PA 
UÜ 50£ PPIKT Af t.di,' AT *+i 
.4." "xflT **2.4; M H SEEP 0.005. 
50 00 lUft 64 1 00 TO 5o 
ÍOOI HETURM 

5 100 LET h. PRIN' AT 10 10. 

a5h i, fel:c:ca£>E5 a^ i? ? 

conjtfjido iilviat LET N-h P 
A1NT AT 17,1. En H ,AT 17,4 ¡ K . AT 

17. ifl, PlICi PRIlíT AT 3,27. p 
5^00 PAUSE 2O0 PAUSE 200 PRL'SE 

5*10 Cl5 LET p*p + l 
,27. p FPINT AT 
5 300 PR IMT AT ÍO . 10, 
-tA-jAtO PAUSE 200 
GO TO 5*00 



5¿10 PC- E =P 

5320 POKE USA 

5 3 20 POKE LSP 
5340 PQ*" 
5 34? POí _ 

Í350 POKC USA 

5 360 POKE USR 

5370 PO* E USf 

5^?0 POKE USR 



»J3fi "tf" 
USR "d " 

d' 

H t 



5400 POr.C USA 



<E ysü 

■ E USA 



54 10 POKE 
5420 POKI 
5430 POKE USR 

5450 »Ot^E USR 

54í o e ' t 

!4 n í POP-.C 
54 60 POKE USR 



54 £0 POKE 



LF^P 

mía 



1 =c 



ÍÍ10 POK_ 

5520 POKE USR 

5525 POKE U5P 

55?0 POrE >SP 

5540 POKE U5P 
5550 POKE 
555S PO^E 

556C POCC -£ft 
ftío POKE 

MftS POKC USR 

5Í9« POKE U5P 

5600 POKE U5P 

"HS POKE UF5R 

POKE U5A 

POKE USR 



1" 
^1 

" í " 

H r 

"t ■■ 

"i" 
"i 

l 
l 

h|h 

■■t ■ ■ 



PRINT flT 3 

im 00 TO 57 

-Tardaste c-e 
pause 200 

sin oooooooo 
Slíi oooooooc? 
1 61:- íiT0Oi?OOír 

3 .eit, 00000000 
* . sin oooeoooo 

6 , 6 Xt' OOO Mili 
7.6IN O&lOOOOC 
O r BIK OOOOOOOÍ 1 

; . o ir, o oo oo ooo 

26IM ooioeooe 
3 6in eneoooc- 

4. eiri io0ieoc»e 

5. BIN 00111O00 

6. ait* oiiiiioo 

7.61N 11101113 

0 .Bit* OOOOOOOO 

1 eiN HfMifi 

2 .BIT* OCOO^C-Ot 1 " 

3 PIN 

4 .SIN OOOOOOÍ 1 

5 . 6IrJ 11110110 

6 OÍN 11111110 
**.6IN 111 10000 
O 6IN 0101 II 11 

LíIm ooniiii 

2 OIN 0111 11 11 

S,|lN ífillffi 

4 Bit* oe 1 11001 

5.6IN 0CO1000O 
í f?¡r. 0001O0O0 

*■ .e:t, o«mi«m 

o sin inaoooo 

l.Otn i:,%^^',v: 

2,Eii' iiium 

eiN oiiiiMO 

f: j « C30£*oiooo 



5, OIN 1OOOO10O 

SIN OlOOOCtfi? 
ir- OI3L0O0&0 



5660 POKE USA 

S«7f POKE üffi 

5650 POKE fJSP 

5690 LCT 

5695 LET r|í 

5700 FOR f-li TO 26 

5^10 PPINT A* i t AT i.l. b 
AT 1©. 16. 'TRRC-flSTE DEMAS I 

: 

f^fí f R I'*T 19. f.- AT Bf># 

53^0 PRINT AT |tt # r.q«,AT 20,f,f* 

5*1C PA'jiE 15 

S420 HEVT # 

5*3? Pfl'J*E 100 

**4& STCP 
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LOS PRECIOS MAS FRESCOS 




CINTAS 



Ututos para Spectrum 
(cintas originales, no copias) 




ORDENADORA 

SPÉCTRUM , desde 19 900- 

QL 106.000,- 

COMMODORE 64 46 240,- 

SPECTRAVIDEO 728 58050 - 

SP6CTRAV1DE0 328V 68 400- 

AMSTRAD CPC-464 (coloO 84.500,- 

AMSTRAD CPC-464 (t, Wde) 58400,- 
AMSTRAD CPC-664 (color) * ) 34 500,- 
AMSTRAD CPC-664 (1 vade)* . 109.500,- 
SONY HIT- BIT 64 62910- 



ptas 

ptas 
ptas 
ptas 
ptas 
píos 
pros 
píos 



IMPRESORAS 



GP-50-S 

DP- 100 (paralelo) 
ADMATE DP-1O0 (sene) 
STAR 



19 990,- ptOS 
49 900, ptos 
59900.- ptas 
59000.- ptos 



MONITORES 



BOXER 12'' (f. verde) 

CIAEGi (f vetoe) 

DYN ADATA 12" Con sonido 

SONY TRINITRON (monitor/TV) 



24 990, ptas 
19 200.- píos 
19710,- pías 
62000.- píos 



JOVSTICK C. GRANT (con iritailace) 
J0YST1CK KEMPSTON (con nterfoce) 
(NTHÍFACS DKATRONCS (smpte) 
INTFRFACE D'KATRONICS (doble) . 
INTERFACE D'KATRONiCS 

(programare) 

SPECH SINTET12ER 

SWITCH fíESCT SPECTRUM 

INTERF IMPRESORA RS 232 

INTERF QL PARALELO 

INTERF, QL serie 

SINTETIZADOS AMSTRAD 

CABLE IMPRESORA AMSTRAD 

LAPIZ OPT D'KATRONICS 

TECLADO DKATRONICS. 

TECLADO SAGA E 

DTA RECORDER GOLD KÍNG 
PAPEL IMPRESORA (caja) 
CASSETTE VIRGEN EXTRA C 16 



3.950,- ptas 
5.999,- pías 
2 499.- píos 
2 725.- pías 

5475.- ptos 
8500,- ptos 
1.000.- ptos 
11500.- ptas 
12OO0,- otas 
6.000, ptas 
lO.OOCv ptas. 
3.900,- ptos. 
5000, ptos 
8-900.- ptos 
13.500.- ptos 
8000, ptos 
1 850, ptos 
245,- ptos 



* Presentando este anuncio se descontaran 1 0.000 pt& al \ 
(con monitor y unidad de disco incorporada) 



DEL VER ANO 85 



PSYTRAXX,- Conduce fu robot por laberintos 
insospechados . 

BftlAN 6L000AXE- Paro usuarios intrépidos 
Te emocionará 

DRM EX MACHINA- El pnmer C1BOR creado por 64 
hombre (2 aritos ordenador y 
sonido) 

rs OüMPiUR ■ no noy seritert&a m BASKÍ que se 

re resista. 

WHlTí LfGHTNlNG- ünioo diseñador de juegos y 
9pr ties en FORTK 

TASCOS Copiador de pantanas pora hj ¡ntedooe 
l obtiene colores goma grises 

taspríNT - Comptemenlo rehilando reatos con o sin 
TÁSWDRDTWO 

TASMEUGE- Mezctó «l MASTERFllE (80Sé de date) 
con el irafamieíito de texto, personifi- 
cando cortos 

TASWID£- Haz fus progroiTXiS de BASE cor» 64 
columnas 



COMMODORE 



Commoflore 64 
Unidad disco 
impresora 
EASSYSCRIPT 



■165.000,- Otas, 



Gommodore64 
Cassette 

4 libros 

2 programas 
1 coducfio 
I joyshck 

MOCHILA COMMODORE 



-69.900 .■ píos. 



xmpror el incráble AMSTRAD 




GRAPHI QL 
BCPL D£V. W7S 
USP. DEV KJTS 
PASCAL 
TYPING TUTOR 
FORTH 

4SSEMBLER SINCLAIR 
ASSEMBLER DfVELOPMENT WTS 
S UPER CO NT 

QUILL 

ARCHIVE 
ABACUS 



-Versión esponota 



GESTION COMERCIAL INTEGRADA 
(toduración. oonfro) de stocks y ficheros 
de d recc.cnes) 

CONTABILIDAD 
LETRAS DE CAMBJO 
FICHEROS- RECIBOS MENSUALES 
SIMULADOR FINANCIERO 



OVBT THE SPtCTROM 500.- pti 

SPECTMIM MACHINE LANGU A 

FOR THE ABSOUJTÍ BEGtNNER ,.. 500. pT5 



m _ 

COMWQDORE 



ESPECIAL 



JOYSTICK + INTERFACE: 
4.490.- pías. 



El único con sensibilidad 
mlcroswich. 



«n^A«J?Ysna 

Con LED y RESET incorporado 



con piloto espió activado 




CHESS (hidimaistonol) 
SIMULADOR DE VUELO 
LOST KING DOM OF 2KUL 
WEST 
ODA Y 




SWITCH RESET PARA 
SPECTRUM 1 .000 pts. 




SOMOS PROFESIONALES 




i— 



8IÍAV0 MURILLO. 2 (oporc gratuito en C/ Mogollones, 1) Tel 446 62 31 
DIEGO DE LEON, 25 (oparc gratuito en C/ Núñez de Balboa, 1 14) Tel 261 86 01 MADRID 



CONSULTORIO 



Conectando dos 
Spec trum 

Vahas veces me he pre- 
guntado Si ser/a posible co- 
nectar dos Spectrum, sin ne- 
cesidad de Inter face 1. Su- 
pongo que tengo ta respues- 
ta, pero me parece que es 
demasiado senuha se co- 
necta la sahda MIC del or- 
denador que tiene el progra- 
ma, a la clavija BAR del otro 
ordenador. Se teclea LOAD 
- " en el segundo, y SAVE 
«nombre» en el primero. Me 
gustaria que me explicasen 
s* esto es posible, 

Antón QORQSTlA&Á ftrrb-jc 

□ Su idea, en principio, no 
funcionaría dado que la sali- 
da MIC no tiene tensión sufi- 
ciente para excitar a la en- 
trada E AR P y además, las im~ 



pedancias son diferentes. 
No obstante, puede probar- 
lo intercalando entre ambas 
un amplificador. Si le fun- 
ciona, no deje de contár- 
noslo. 



Grabar los Bytos 

¿Cómo se graban los by- 
íes y cómo se pueden listar? 



□ Los bytes se graban con 
la instrucción: 

SAVE - nombre* CODE ini- 
cio, longitud. 

Donde "inicio- es la direc- 
ción del primer byte a grabar 
y longitud» es el número de 
bytes a grabar 

Para listar bytes puede 
utilizar el siguiente progra- 
ma 



10 FOR n = inicio TO ini- 
cio + longitud - 1 

20 PRINT n. PEEft n 
30 NEXTn 

Donde «inicio» y «longi- 
tud»» significan lo mismo qtie 
antes- 
Consumo del 
Spectrum 

Me gustaría que me indi- 
caran cuanto consume et 
Spectrum. por ejemplo en 
una hora de tuncionamiento. 
También me interesaría sa- 
ber si el Spectrum perjudica 
al televisor que le sirve de 
monitor. 

jtaltirtPú _r PAI ACÍÜ5 . CJtltr 



□ El consumo del Spectrum 
es realmente bajo, menor 
que e< deuna bombiltade 25 
wahos Real menle el consu- 



mo mayor es el del televisor, 
unos 100 w al ios 

Por otro lado r puede estar 
tranquilo con respecto a (as 
averias del televisor, no 
pueden ser motivadas por el 
Spectrum. 

Joystick 

Leyendo en ta revista nú- 
mero 8 el articulo sobre los 
fOysUck y dados los diagra- 
mas de la página 10. creo 
que puedo construirlo yo 
mismo, por lo que me inte- 
resaría saber si puedo conse- 
guir los circuitos integrados 
en tiendas especializadas en 
electrónica, o si por el con- 
trario, debo pedirlos a algu- 
na compañía en particular, y 
cuál es su dirección. 

Otra cosa que desearía sa- 
ber es qué Upo de instruccio- 
nes debo incluir en los pro* 



OFERTA SENSACIONAL 

- LIMITADA - 
¿QUE TE PARECEN ESTOS PRECIOS? 



I SPECTRUM 
PLUS ! 



29.995 



GARANTIA: 6 meses 
MANUAL en castellano 

LOBERCIO 



SINCLAIR - QL 

con 4 Programas 

85.950 



Compositor Lhcmberg Ruiz, ] 
29O07 MALAGA. Tel. 27 30 43 



Deseo recibir: 
contra reembolso □ 
incluyo talón nomin. □ 

NOMRRF 


□ SINCLAIR QL a 85.900 

□ SPECTRUM PLUS 29.999 


DOMirnio 


pom .ación 
PROVINCIA 


TFT ■ 



SOFTWARE PARA SPECTRUM 
4 PROGRAMAS 4 
POR SOLO 2.000 PTAS. 



INVASION 

CA«fRA* 

COTCS LOCOS 

HON 

GUSANO IOCO 
EL PHtATA 
ti OSITO 
IVATADOt m 

runos. 

COMfCOCOS 
CflUCt 
«INC* 
MOTO ÜUtlG 

niNti 

iHLiconffto 

MOSQUfTtPSOS 
GtHNSOt 
fSQUl ACUATICO 
PASAMOS 

loroBwao 

PINTO*» 
rtAGAFffifcAS 
GUtlftLLAS 
GÍNtRADOí 



8 El jQ*Q*ADO 
LINCAS W TRÍM 

LA M WOCXJCCIOM 
FünGO. 

9 GALAXIA 

íl CAIA0O* 

MÍUO*0 

ÍSCArt 
ta lOSMiNAlORfS 

ftASKJftASfcCO 

IAICHSA 

NIRtGtNClA 
II. BUSCA IANW3WAS 

NASUDOS 

SOlIfAJilO 

•rMlJAAfíO MAGICO 
12l BACKGAA40N 

QMlO. 

MIO Df DAMA 

AHOtCAQO. 
13 iNlBODUCOON 

TIMAS Df FÍSICA 

POLtAS Y FA1 ANCAS 

ÍOIWUIAS TOCAS 
H tHliOQMCOON 

CIRCUITOS ÜlStfoO 

CIRCUITOS, 

CAJCWOS 



15 lUMAThCOS 

coim 

ftSTAS IOCAV 

■ 6 NUEVOS COMANDOS 

64 CAtACTAStS 

COftAS Df Sf GUNMDL 

CAftGAlUttO 
ífi DtACUIA 

H IAÍON 

JUNGLA MAiGllA 

CtFHVSA 
!fi H CASTMO 

EtGOfiHA 

lAKANTOXk 

TlSflJtON 
I* ttrtODUCCiON 

TEMAffO Dt OIÜM9CA 

£{¿MfNlOS OUWJCOS 

ja wrtooucccioN 

RIMÉNTO* 

«ACClONli 

lABOIATOWQ 



GARANTIA TOTAL 
PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO A CLOVE SOFT 
PUERTOLLANO (926) 42 04 95 
Nota: Estos titulas aun teniendo algunos el 
mismo nombre de los existentes en el mercado 
no son iguales. 

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES 
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gramas para usarlos en cual- 
quier otra cosa É aparte dei 
movimiento de tos cursores y 
del disparo. 



O Se trata de circuitos TTL 
bastante corrientes, por lo 
que no debe tener proble- 
mas para encontrarlos en 
hen das de componentes 
electrónicos 

Para leer los joystick utili- 
ce la función IN dirigida a los 
porls que se indican en el 
articulo que nos menciona. 

Microhobby Cassette 

He visto ya en algunos 
kioskos una anta de juegos, 
elpnmer número* y de sahda 
mensuai con el nombre de 
su revista Espero que me 
puedan tn formar sobre esta 
etnta. 



En ei programa Editext 
que publicábaos en fos nú- 
meros 13 y 14, veo algunas 
contradicciones. En ei nú- 
mero 1 3, en el cargador de 
código máquina con el nom- 
bre «cm*. La fórmula em- 
pleada es: SAVE «cm» CODE 
32256, 1986. Pero en el nú- 
mero 1 4 r en el programa Ba- 
sic, ta linea 9910 hace la 
misma función con otra fór- 
mula: SAVE *©H* CODE 
32256.3394 ¿Es necesario 
salvar dos veces el códtgo 
máquina en anta?. cPor qué 
hay esa diferencia en las di- 
recciones de memoria? 

□ Recientemente, nuestra 
editorial ha puesto a ta ven- 
ta una nueva revista If amada 
MICROHOBBY Cassette-, 
se trata de una revista en 
cassette que contiene pro- 



gramas no publicados en 
MICROHOBBY Semanal. 

En el programa Editext, la 
razón de salvar dos veces el 
código máquina es que la 
primera vez, se saívan una 
serie de rulinas más el jue- 
go de car a c l eres y l a segu n - 
da, se salva, además, la pá- 
gina de instrucciones, que 
se genera con el propio 
programa utilizando la op- 
ción 1. 

Ensambladores 



<>(Jué es, cómo es y para 
qué sirve un Ensamblador? 
¿Tiene venta en el mercado? 



¡ ! Un ensamblador es un 
programa escrito en código 
máquina que sirve para en- 
samblar (traducir a código 
máquina) programas escri- 



tos en lenguaje Assembler 
Se venden comercial- 
mente ba|0 la forma de cin- 
tas de cassette y si tuviéra- 
mos que recomendar a 5g li- 
no, ño dudaríamos en deci- 
dirnos por el -GENS 3*, 

Ap render Basic 

Qutstera saber st con el 
curso que publican cada se- 
mana $e puede lograr apren- 
der el lenguaje Baste, y si se 
puede, al final del curso, con 
todo ¡o aprendido, hacer ah 
gún que otro programa. 

Carta* L COSTA - Síípíü 

O Aprender Basic no es de- 
masiado difícil de hecho, es 
el lenguaje de programa- 
ción más fácil de aprender 
No obstante, para hacer 
buenos programas, es fun- 
da mental conocer muy bren 
el ordenador con el que se 
trabaja, 



DR, DRUMEN, 6, 28012 MADRID. Tel.: (91) 239 39 26 
JORGE JUAN. 116. 28028 MADRID. Tel.: (91) 274 53 80 
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¡¡ATENCION A ESTOS PRECIOS FIN DE CURSO!! 



SPECTRUM 48 K 26.930 SPECTRUM PLUS 

En los dos modelos se incluye: 1 Joystick Quick Snot, 8 cintas, Manual en castellano, garantía de 6 meses y un li- 
bro de 8asiC. todo ¡COMPLETAMENTE GRATIS! 

MICRODRIVE 1 0T<0 INTERFACE-1 

TECLADO OKTRONICS 



8.900 



TECLADO SAGA-1 



IMPRESORA 1 00 C p S-, tracción y fricción 
IMPRESORA STAR GEMINtS 10-X, 120 C p S-, tracción y fricción 



JOYSTICK QUICK SHOT 
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 
CINTA c- 15 (ESPECIAL COMPUTad.) 
AMPSTRAD CPC-464 + 8 programas 
SHADOWFIRE 
TAPPER 
ROCK Y 

ABU SIMBEL (PROFANATION) 

SPY HUNTER 

BASEBALL 

GREMUNS 



2.495 
5.295 

es 

64.900 
2.100 
2.100 
1.800 
2.1 OQ 
2J00 
1,800 
2300 



Si deseas recibir cualquiera be nuestros productos 
CONTRA -REEMBOLSO, y SIN NINGUN GASTO OE ENVIO, 
por favor, llama o escribe a cualquiera de las dos tiendas, y 
quedarás asombrado por nuestra rapidez 



JOYSTICK QUICK SHOT II 
INTER FACE T. KEMPSTON 
IMPRESORA SEIKOSHA GP-50S 
MEGASOUND (sonido por tu TV} 
RAID OVER MOSCOW 
BRUCE LEE 



32,900 



12,490 
13.800 
49,900 
54 900 

2.995 
2,395 
23.900 
2.900 
2.100 
2,100 



Por cada programa que nos pidas, le adjuntamos 
200 ptas. en un vale para tu próxima compra, 

Y ademas... si tu pedido de software es superior a 
3.000 pías . GRATIS 2 CINTAS C-15. 

Todos nuestros programas llevan la pegatina de 
ERBE, para el sorteo del 24 de julio e instrucciones 
en castellano. 
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• VENDO Spectrum 48 K, en 
portéelo eslado, con manual en 
castellano, iodos sus cables, 
fuente de alimentación y emití 
horizontes, impresora Seikosha 
GP5Ü. con míe Maca. Jüyslick 
con interfaee, am<phficador de 
sonido Todo etlo con un valor 
de 150.000 pías, aproximada^ 
mente, lo vendo por 85000 ptas 
Si la compra se hace en ia 1 * se- 
mana después de publicarlo, re- 
galaré lápiz apheo con jníerface 
y software. No acepto nada por 
separado. Contactar con Miguel, 
Til (93) 30083 1 5. a partir de las 8 
de la tarde 

• VÉN DO Specfrum 48 K. con 
manual en castellano, muchas 
revistas. Regalo libro «Cómo 
programar su Spectrum». Precio 
de 40.000 pías. Llamar de 6 a 9 
Preguntar por Oscar TIL (94) 
4159197, 

• DESEARIA que a!gún ama- 
ble teclor me proporcionara las 
>nsir uniones de los programas 
-VU-FILE» y «VU-CALC*. Pagaría 
gasots de fotocopias y tranqueo. 
Interesados escribirá Carlos Ru- 
bines. Plaza Uruguay, ?, Costa- 
da {MADRID). 

• CAMBIO Alan video Compu- 
te r Sistem modelo Cx 2600 AP r 
con transformador, mandos, ca- 
bles, ele Regalo cariucho con 
27 juegos, mas oiro de 17. Lo 
cambio por impresora modelo 
GP 50 Llamar al Tlf. (952) 
313910. preguntar por Paco, 
mañanas !0a 1 1 o tardes de 4 a 
6,30. 

• CAMBIO el cariucho *De1en- 
der- de Atan por Comecocos, 



Centipide o Tenis ! Arriar ai Tlf. 
4632006 preguniai por César. 
Madrid. 

• VENDO ordenador marca 
HONEY WELL modelo Guesler 
IM, CP* 1012. impresora HO- 
NEY WELL modelo PRU 1023, 
Interesados llamar al Tlf. 
6932696 de Madrid, preguntar 
por Doroteo 

• VENDO Specirum 4B K con 
un mes de garantía, con 30 jue- 
gos» cinta Horizontes traducida, 
manual en castellano e inglés, 
cables de conexión y embalaje 
original Todo por 28.Ü00 pías. 
TH. 4653962, preguntar por Car- 
los. 

• VENDO ZX 61, casi sin usar, 
con lodos ios complementos. 
Precio de 10,000 pías. TIL 
242982 de Pamplona (NAVA- 
RflA). 

• VENDO video juego Alarí 
2600 para TV b/n, color, en per- 
fecto esiado, comprado hace un 
año h uno de ellos con mando 
aparte, por sóío 10.000 ptas. In- 
teresados llamar al TIL 
2460828 cíe Barcelona, pregun- 
tar por Alejandro, 

• VENDO Specirum 48 K, en 
perlecio estado, con cmia de 
programas, ú tornos títulos. Pre- 
cio a convenir, Interesados es- 
cribir a Feo. Javier Narváez Ca- 
ses Plaza Catuiufta. 6, 2 ", 2 *. 
Sat>; i > J i : i< i RARO F" i O N A ) Til. (931 
7173528 (8 a tO noche). 

• DESEARIA establecer co- 
rrespondencia con usuarios del 
ZX Spedrum para intercambio 
de información (Código máqui- 
na), programas, trucos, ideas In- 



teresados escriba a Feo. Javier 
Rodríguez Navarrele. Buena vis ■ 
ta, 1 , 5 ° C. Moiril (GRANADA). 

• CAMBIO ZX Specirum 48 K, 
por nuevo equipo Aceplo todo 
tipo de olerías. Interesados lla- 
mar TIL 3475860 (de 1 0 a 1 4 ho- 
ras), pregunlar por Luts. Sarde- 
lona. 

• VENDO video tuego Atará 
2600 TM, con das loysiicMuen-* 
le de alimentación; conexión a 
TV, con tres cariuchos. Precio a 
convenir. Puedo vender los car- 
tuchos por separado. Llamar al 
TIL 7183163, 

• QUlSfEfíA corresponde rme 
con usuarios del ZX Specirum 
16 K, con programos de utilida- 
des y tuego s de toda España. Di- 
rigirse a Fernando Coriés Marti- 
nes El Cano. 32. 1 * D. Mondra- 
gon (GUIPUZCOA), 

• VENDO Spectrum 48/16 K, 
más ampliación exlerna a 48 K 
en perleclo estado, con manua- 
les, cables, fuente de alimenta- 
ción* y 50 programas por 35.000 
pías. Llamar a tTH (976)217405, 
preguntar por Avelina. 

• BUSCO las instrucciones 
compieiasdel LERM MM2. a ser 
posible alguna persona de Va- 
lencia. Llamar al Tlt 3714364 (a 
parlir de las 6), pregunlar por Vi- 
cente 

• INTERCAMBIARIAMOS rin- 
las para Spectrum (preleribte- 
mente de 48 K) con las personas 
residentes en Huesca, nos abri- 
mos a todos. Interesados llamar 
Tlf (974) 429025/428469. Pffc- 
gunlar por Alborto o bien por Ri- 
cardo. 



• VENDO amplilicador de so- 
nido paia Spectrum a 1.600 
pías, y vanador de luminosidad 
con sensor y memoria a 3.000 
ptas Ernesio López López Re- 
beco, 27, 2,°, i,* TE (93) 
3546221. Barcelona. 

• VENDO ordenador Spec- 
irum Plus. Me/lace 1, Microdn 
ve, Jambién incluyo cintas-cas- 
'úr\hy6. ufi . 1 1 j> r • : ¡i ir.ru programa- 
ción en código máquina, un libro 
sobre ta utilización de tos Mtcro- 
drives y un curso acelerado del 
Basic del Spectrum Se vende 
lodo junio o por separado. Inte- 
resados llamar al Tlf (967) 
231656. Albacete. Si no estoy, 
dciar recado y el teléfono, yo me 
pondré en contado con tos ing- 
resados. 

• ESTOV INTERESADO en las 
instrucciones del ensamblador 
«ZEUS». Cambiaría por oirás 
msirucciones Sanuago. Tlt píj 
7054285 Madrid 

• VENDO ordenador Commo- 
dore VIC-20. con los siguientes 
accesorios: Dátasete. Joyslick, 
curso Basic i y IL con 4 cintas, el 
libro de ésie ordenador y cariu- 
cho Sangón IL Regalo revistas» 
más de 70 programas, precio lo- 
lal por 40 000 ptas. Escribirá Do- 
mingo Espinosa. Arroyo Fonla- 
rroa 295, 4* A. Moralalaz (MA 
DRIDJ. Llamar a) TIL (9n 
7737307 (noches), 

• CAMBIO juegos del Spec- 
trum 4B K. Aproximadamente 
200. Precios y cambio a conve- 
nir. S? te interesa escribe a 
Eduardo Cammo. Duran l óri|a r 
7, .° F, La Corufta 15003, 



ARTO 

IOS E5PKM1I5TÁ5 ÍN 
INFORMATICA SfNClAIK V 

COMMQDOIÜ 
Todo el Hartare y Software 
nación ai y dt 1 i rnf KH tac ion 
MAS DI &S0 PROGRAMAS 
Club de usuar ios y Club de 

vidcoiüogos Servicia de 
asilencia y de reparación, y 
además venia por 
correspondencia 
iSCHISfhJOS 
ARTO C/ Angh 43 Tienda 
080 1 1 BARCELONA 



ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 

AMPLIACIONES DE MEMORIA. 
COMPONENTES ¥ SERVICIO 
TECNICO SPECTRUM 

01. Amsirid, MS.K. $Q*ca*«ú*a, Spwimm 

éi* Proywm tduciton. g«:ion i oaa 

C/S**. S 4' Id 2*2 2* ir 
?«D)3 UAOMO 



ZX SPECTRUM 
en BILBAO 

Programas, libros, cursos. 



9¡ 



ge seo- 

informática s. 



ííintes Banderas de Vizcaya) 
Tino (94 \ 431 87 60 



ANUNCIESE 

EN 
MODULOS 

Teléfono; 654 32 1 i 
Señorita Marisa 




HACEMOS FACIL 
LA INFORMATICA 



* SINCLAIH 

* SPECTRAVIDEO 

* COMMOOORE 

* DRAGON 

* AMSTRAD 
. APPLE 

m UNIVAC 



LHvwi. t3 
1i* 753 91 H 

JCrt# OlHfl 

i Utí*#. 71 
?ÍMt uuniQ 

Im*£«"íI 100 

rii rr ?J 6? 
. - -i ii UAuitin 

l.-íqü.fl •..v. 1 >4." 
ItH U II lib 
IMOJSÉCCVU 



h\t itt ti n 

7Bfll&MArJK'|l 



fo» Uwmm II 
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todo í n (o r mélica. «. a, 



LMpnnpfnns de todas m^rcis, persa 
ft^ V (Mt>rBiefiij« SrtClflUM - SIN 
CIA1H 0L iPrecius increíbles J. COMMO- 
OORE. AMSTRAQ COlOft K ¡? w¿ 
mas ongmalts]. etc 
ConsulEe* niresiros precias 
No loi naf mjs irwórnicoi, un t\m^o 

COMMODDRE 64 45 000 plts. 
AMSTMD COLOR SB 000 pías 



lodos lo& equipas se summiiiían ton 
mjnu»l en ^rtlllm v gawrii de G 
MÜI 

hra más mformaciori dingirsi i: 
todoinformátiCB, w, 9- 

Av?n>4i ctt 1* Aurora. H - 
tdlt Miiplca 

t*44l 91 - f90C2 MÍÜ«a 
Silicio Ifrcfii&o También rxKjiímtís 

Telé! n ñJ - 2$O0e MAlagi 
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WAFADRIVE 



Nuevo periférico en 
el Reino Unido 




¡Olvídate de la lentitud del cassette! 



El wafadrive esta especialmente 
diseñado para proporcionar 
máxima fiabilidad y alta 
velocidad de respuesta, 
Y ademas... 



¡OFERTA 
SENSACIONAL! 
WAFADRIVE + 

R.A.T. 

¡POR SOLO! 

R.A.T. 




¡GRATIS un «Spectral Writer» 
(Tratamiento de textos) y un 
cartucho virgen! 
P.V.P.: 27.000 ptas. 



¡NO MAS CABLES: DOMINA TU SPECTRUM A DISTANCIA! 

JOYSTtCK DE CONTROL REMOTO PARA TU ESPECTRUM 48 K o PLUS 

- Compatible con todo el 
Software existente. 

- Inierface incorporado 

- P.V.P.: 5.900 




Deseo recibir los periféricos señala- 
dos con una X 



WAFADRIVE 

R.A.T. 

WAFADRIVE + R A T 



NOMBRE 

DIRECCION 

POBLACION 



□ 
□ 
□ 



D P 



PAGO TALON NOMINATIVO 
TARJETA VISA 

JOBISA: C/ VERGEL. 8. DENIA 
(ALICANTE) 

TELF . (965) 78 51 11 - 78 50 69 

fum* 



□ 
□ 



